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Encienda 
una computadora 

Talents 

y sus perifericos. 


MODEM 

• Interfaz asincronica incorporada 

• Normas BELL y CCITT. 300 y 
1.200 baudios. 

• Incluye en 80 Kb software 
de comunicaciones 
MSX-PLAN 
y MSX-WRITE. 



RS-232 

• Velocidades programables desde 
50 a 19.200 baudios. 

• Procesamiento de 
comunicaciones 
desde Basic. 

• Buffer de 128 
caracteres 
para 

reception 



UNIDADDE DISCOS FLEXIBLES 

• 5 1/4 "de 360 Kb(DS-DD) 

• Velocidad transference 
250 Kb/sg. 

• Formato grabacion 
compatible 
MS-DOS. 



TECLADO NUMERICO 



► Conexion a Joystick 

► Se integra a todo el 
software que corre 
bajo MSX-DOS 
(Ej.: D-Base II. 
MSX-Plan. etc.) 


MONITOR 

MONOCROMATIC0 12” 

• Anti- ref lejo - Fosforo verde. 

• Apto para uso profesional. 

• (80 caracteres x 25 lineas). 

• Parlante con amplificador 
incorporado. 


Software 



MOUSE 

• Codigo DPM-220, 
accesorio para graficar. 




EXPANSION 80 COLUMNAS 

• Hace posible la utilizacion de 
software estandar CP/M, 
emulando terminal tipo VT-52. 

• Incluye software para 
maneio de video. 


MINI-LAN 


MSX-LOGO 

MSX-LPC 

MSX-PLAN 

MSX-WRITE ^ 

\\ 

Desarrollado por Logo 
Computer System Inc. con 
aplicacion de primitivas y 
redaction del Manual por 
los Ings. Hilario Fernandez 

Long y Horacio Reggini. 

Lenguaje de 
programacion 
estructurado y 
en castellano. 

Planilla de calculo 
de Microsoft Corp. 
(Version para MSX 
del Multiplan.) 

Procesador de 
palabra de ASCII 

Corp en castellano. 



EQUIPO CENTRAL 
PROFESOR 


EQUIPO ALUMNO 


ImT^ 




DISKETTERAS 
2 x 360 KB 


t 

EQUIPO ALUMNO 

(RED PARA USO EDUCACIONAL) 

• Comunicacion por linea compartida 
a 30. 000 baudios. 

• Comparte unidades de disco 

e impresoras de consola MSX maestro 
con hasta 10 consolas MSX alumno 

• Carga simultanea de un programa a 
todos los alumnos. 

• Carga individual de maestro a alumno 

• Salvado de programa alumno a unidad 
de disco maestro. 

• Salida a impresora de maestro del 
listado de programa alumno. en 
spooling. 

• Funciona desde MSX-Basic. 

MSX- Logo o cualquier programa que 
corra desde Basic. 

• Estando activa. se dispone de todo el 

MSX-Basic. 


Talent ^ 

Tecnologia y Talento 0/C^fiL 


Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina. 

6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX. 

• MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS. son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation. 

• CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados. 
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso. 
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Load Revista para usuarios de la 
norma MSX es una publicacion 
mensual editada por Editorial Pro- 
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Propiedad Intelectual; E.T. Marca 
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sito que indica la Ley 11.723 de la 
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pa: Columbia. Los ejemplares a- 
trasados se venderan al precio del 
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hibida la reproduced total o par- 
cial de los materiaies publicados, 
por cualquier medio de reproduc- 
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presentan. Al ser informativa su 
mision, la revista no se responsa- 
biliza por cualquier problema que 
pueda plantear la Jabricacibn, el 
funcionamiento y/o aplicacion de 
los sistemas y los dipositivos des- 
criptos. La resposabilidad de los 
articulos firmados corresponds ex- 
clusivamente a sus autores. Distri- 
butor en Capital: Martino, Juan 
de Garay 358, P.B., Capital. Distri- 
butor en el interior: D.G.P., Hipoli- 
to Yrigoyen 1450, Capital, Tel.: 38- 
9266/9800. 
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EN LA ERA DE LAS FUSIONES 
K 64 Y LOAD MSX 
CONCENTRAN ESFUERZOS 

Las cambiantes condiciones de los raercados obligo a grandes 
"casamientos" entre marcas y empresas importantes a nivel interna- 
tional. En el sector informatico vimos sorprendentes uniones, que 
buscaban mayor eficiencia y mejor atencion del cliente, para com- 
petir con productos de mas calidad. 

Nuestra editorial no permanecio ajena a esas transformaciones. 
Asi fue que la revista "K 64. COMPUTACION PARA TODOS" 
incorporo hace un ano el suplemento BYTE, con derechos exclu- 
sivos de la publicacion de mayor difusion en los Estados Unidos en 
el campo de la computation personal. 

.Ahora, en su quinto ano de vida, K 64 se propone incorporar el 
material de LOAD TALENT MSX, como una respuesta al desaffo 
que implica ser editor hoy en la Argentina. Cambiamos para 
aumentar la productividad y asf ofrecer un mejor servicio a nues- 
tros lectores. 

En el Suplemento Load Talent los usuarios de la norma MSX 
encontranin las notas, informaciones y programas que hallaban en 
la revista que hoy termina su ciclo. Pero por el mismo precio tam- 
bien contanin con los informes exclusivos de BYTE, con el panora- 
ma de la informatica en los centros mas importante del niundo, y 
todos los datos de la realidad nacionai. 

’ Agradecemos a quienes nos acompanaron en este camino, y los 
invitamos a que continuen con nosotros a traves de las paginas de 
K64, a partir del numero aniversarjo que aparecera el 3 de julio 
proximo. Hasta entonces. 


El Editor 





Las Talent MSX 
educativas ' 

Telematica S .A. lanzo al mcrcado trcs 
nuevas computadoras oricntadas para 
el uso en cl area cducativa.Los modc- 
los se comercializan a pcdido. 

La Talent MSX DPS-201 cs la com- 
putadora escolar secundaria MSX. 
Viene con el teclado numcrico TNX- 
410 y el sistema lo reconoce sin tcner 
que cargar ningiin software extemo. 
Cabe rccordar que el teclado numeri- 
co es una unidad separada que dispo- 
ne las teclas en una configuracion ha- 
bitual cn las calculadoras. 

En resumcn, estc kit sc difcrcncia de 
la Talent DPC-200 MSX cn que ad- 
mite directamente el teclado numcri- 
co. 

La Talent MSX2 TPP-3 1 1 cs consi- 
derada la computadora escolar prima- 
ria MSX2. 

Esta configuracion es ideal para los 
tallcrcs de Logo, ya que incorpora el 
Talent MS X LOG 0 en la computado- 
ra. Es decir, la computadora viene con 
el MSX BASIC version 2.1 yenlugar 
de los accesorios y cl Turbo BASIC, 
sc le incorporo cl LOGO. 

Para invocar cl LOGO basta con pul- 
sar la barra cspaciadora al cnccndcr la 
computadora. 

Por otra parte, esta configuracion in- 
cluye solo 64 kbytes de RAM princi- 
pal y 64 kbytes de Video RAM, por lo 
tanto no sc pueden ulilizar los modos 
de pantalla SCREEN 6, 7 y 8. 
Finalmente la Talent MSX2 TPS-3 1 2 
es tenida como la computadora esco- 
lar secundaria MSX2. 

Esta computadora compartc con la 
TPS-3 11 la configuracion de memo- 
ria (64 kbytes de RAM y 64 kbytes de 
Video RAM). Sc rccmplazaron cl 
Turbo BASIC y los accesorios por cl 
MSX Write y cl MSX Plan. 

Como cn cl ainbilo secundario sc cs- 
ta haciendo cada vcz mas nccesario 
podcr ulilizar una planilla de calculos 
o un procesador de lexlos, la incorpo- 


ration del MSX Write y MSX Plan 
hace de la TPS-3 12 una option intcre- 
santc. 

Como scproduccn a pcdido, no ticncn 
la sigla idcntificadora que las repre- 
senta. 


Subrutinas utiles 

en BASIC 

La mayona de los programas de apli- 
cacion, tal cs cl caso de los de gestion, 
utilizan rulinas similarcs. Por ejem- 
plo, las pantallas con menu de opcio- 
nes son rulinas que sc difercncian so- 
lamcntc por las clcccioncs que permi- 
ten unas y otras. 

Estas rulinas sc pueden cstandarizar y 
de estc modo cscribir un programa 
mas corto. 

Los objetivos del libro “Subrutinas 
utiles en BASIC” de Ian Sinclair 
(Edita Paraninfo) son ensenarnos a 
programar cn bloques y al mismo 
tiempo facilitarnos rulinas aplicables 
a un sin fin de programas. 

Debido a que cl BASIC no cs un len- 
guaje fosilizado, sino que por cl con- 
trario continuamcntc nos cnlcramos 
de vcrsioncs mas desarrolladas, las 
rulinas sc cscribicron cn un modo 
simple de BASIC, y cmplcan princi- 
palmcntc aqucllas instruccioncs que 
sc cncucntran cn la mayona de las pe- 
quenas computadoras. 

Sin embargo, lo dicho con anteriori- 
dad no garantiza que estas subrutinas 
funcioncn cn cualquier maquina. El 
programador debera haccr los cam- 
bios cuando sea nccesario. 

Las rulinas sc han cscrilo cn BASIC 
de Microsoft (ideal para los usuarios 
de MSX), y consian de un comcntario 
complcto sobre como opera, de modo 
que cl usuario podra utilizarlas o cam- 
biar las scntcncias segun la version 
BASIC de su computadora. 

El libro sc divide cn capitulos y cada 
uno de cllos abarca un tipo de subru- 
tinas. 

Para que no sc lenga dificullad cn uli- 


lizar estas subrutinas, todas sc Hainan 
con la instruction GOSUB (numero 
de lfnca) y sc terminan con la senten- 
cia RETURN. 

Solo faltarla describir brevemente al- 
gunas de las rulinas que cncontrarc- 
mos cn estas paginas. Las de presen- 
tation visual, porejcmplo.convicrtcn 
un tftulo cn intermilente o lo despla- 
zan por la pantalla; las de tccnica de 
entradapermiten tabular, formatearo 
comprobar el ingreso de los datos; las 
de busqueda y cspccificacion sirven 
para cncontrar datos cn listas o vecto- 
rcs y para ordenar la information se- 
gun los diferentes metodos (Shell, ra- 
pida, etcetera). 

Las subrutinas que pueden haccr opc- 
racioncs utiles con vcctores y matri- 
ces talcs como multiplicacion de elc- 
mentos c impresion de una matriz 



NxM no sc han dejado a un lado. 

El siguicnle capftulo cncierra algunas 
rulinas sobre graficos y diagramas co- 
mo subrayado, caractcrcs desplaza- 
blcs, etcetera. 

Por ultimo, hallaremos rutinas para 
guardar los datos cn casctc. 

El libro cs una rcfercncia util para los 
usuarios del BASIC, cspecialmentc 
para los nuevos, y proporcionara al- 
gunas ideas que cada uno puede desa- 
rrollar cuando las ncccsilc. 
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El Cronista de los 
domingos. 

Otro exito diario. 


Si, E! Cronista Comercial de los domingos 
es el diario importante que usted merecia. 
Reservelo desde hoy. 

Y asociese al exito. 


El Cronista 

Life & Fitness 

Toda la information del sabado y 
domingo. cartelera de espectaculos. 
deportes. el gran editorial de la semana, 
y, una vez por mes. el periodico de 
perspectivas internacionales 'World 

Paper”'. 

La revista para toda la familta. con 
temas que interesan a ia muier de hoy 

Paginas a todo color. Fitness Moda 

Turismo. Cine Artes.Sociales 

Decoracion . 

Para vivir y disfrutar de un modo mas 
excitante su fin de semana 

Segunda Section 

El resumen de todo lo sucedido. 

La semana dia a dia. 

Los sucesos nacionales e internacionales 
que convulsionaron las primeras planas. 

Y nuevas propuestas cientificas, tecnicas 
y econo. micas. 

La revista de “All” 

16 paginas con las aventuras en 
historieta del mas sorprendente personaje 
de la TV mundial. 

Para deleite de los mas pequehos. 

Tercera Seccion 

Doble Chance 

Economia. La evolution de los 
mercados. 

El analisis. La reflexion. 

La information pormenorizada que 
necesita conocer para decidir mejor. 

Su nueva oportunidad de ganar 
fabulosos premios gratis. 

Encuentre las bases y la tarjeta para 
participar cada semana en su ejemplar de^--^ 
El Cronista del proximo domingo. 

\\m Yuoj 


EL CRONISTA 

Comercial 


Un exito diario 




UN BASIC VELOZ 


El Turbo BASIC viene incorporado en la Talent MSX2 TPC-310, que 
toma el nombre de Turbo por el compilador. Sin embargo, funciona 

tanto en MSX1 como en MSX2.. 



F 

I*—l Turbo Basic es un compilador 
del lenguaje MSX BASIC para uso en 
computadoras personalcs MSX. La 
gran flexibilidad dc diseno de la MSX 
permite agregar comandos al intcr- 
prete BASIC del sistema, con los que 
se tiene acceso directo al compilador 
Turbo, sin nccesidad dc edition y cn- 
samble prcvio. 

SOBRE COMPILADOR ES 

E INTERPRETES 

Toda compuladora digital mancja, 
por definition, exclusivamcntc codi- 
gos binarios, que son intciprctados 
por la CPU (Central Processing Unit, 
Unidad Central dc Proccsamicnto) 
para ejecutar comandos muy scnci- 
llos de manipulation de datos y calcu- 
los elcmcntalcs talcs como suma y 
rcsta. Estos codigos scrcprescntan in- 
ternamenle mediantc largas cadcnas 
dc unos y ccros. 

Sin embargo, la computadora MSX, 
por ejcmplo, mancja muy bicn ins- 
truccioncs talcs como: 

PRINT 3*SQR(4)/36 
iDc dondc surge esta capacidad dc 
por si aparentemente incompatible 
con cl funcionamicnto dc la CPU? Dc 
un programa incorporado en la com- 
putadora que sc denomina Interprete 
MSX BASIC. 

Es un programa en lenguaje dc ma- 
quina cuya tarca consistc cn traducir 
al lenguaje maquina las instruccioncs 
que rccibc cn B ASIC. Una vcz que las 
instruccioncs cstan cn codigo dc ma- 
quina, la CPU ya puede trabajar con c- 
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lias y, por lo tanto, cntcndcrlas. 

Dc lo dicho surge que la CPU no cn- 
tiende realmente BASIC, por lo que 
antes dc que pueda ejecutar progra- 
mas escritos en dicho lenguaje hay 
que traducirlc todo a lenguaje de ma- 
quina. Es como cuando alguicn nos 
habla, por ejcmplo, cn franccs y no 
entendemos cl idioina, para podcr co- 
municarnos con cl ncccsilamos o bicn 
un buen diccionario, o bicn un inicr- 
prctc que nos vaya Iraducicndo cl 
franccs al castcllano. 

Analogamcntc, la parte del sistema o- 
perativo que rcaliza esc trabajo dc tra- 
duction se denomina interprete del 
BASIC. La “traduction” sc rcaliza 
cada vcz que sc cjccutan las senten- 
cias. El tiempo ncccsario para rcalizar 
esta traduction sc suma al tiempo de 
cjccucion del proccso cspccificado 
por las scntcncias. 

Ya definido que es un interprete, pa- 


samos a analizar que es un compila- 
dor, y sus ventajas frente al interprete. 

COMPILADOR VS. 
INTERPRETE 

El hecho de que sc tengan que tradu- 
cir las instruccioncs cn BASIC antes 
de poder trabajar con ellas explica el 
porque es mas lento utilizar progra- 
mas escritos cn BASIC que los escri- 
tos en lenguaje dc maquina, por ejem- 
plo. El proceso de traducir un lengua- 
je a otro llcva tiempo, y a menudo las 
instruccioncs cn codigo maquina re- 
sultantcs no son tan eficientes para cl 
tipo de funcion para la qtic sc diseno. 
Sin embargo, un programa cscrilo cn 
lenguaje dc maquina posec varias 
desventajas frente al interprete. Las 
mas dcstacadas son las siguientes: 
a) Los programas en lenguaje dc ma- 


TURBO 


quina son diffciles de leer y cn cllos sc 
complica la deteccion dc los errorcs 
que tengan. 

b) Son especi'ficos para cada tipo de 
computadora (no son “portables”). 

c) Se utiliza una gran cantidad dc ins- 
trucciones. 

d) Los programas que usan aritmclica 
complicada son diffciles dc progra- 
mar. 

Por eso, como solucion intermedia 
surge el compilador. 

El proceso dc traduccion de un pro- 
grama BASIC a codigo dc maquina u- 
tilizando el interprete se rcaliza ins- 
truction por instruccion. Asf, en cl si- 
guiente programa: 

10 FOR 1=1 TO 100 
20 PRINT I; 

30 NEXT I 

la lfnea 20 es traducida 100 veccs, 
pues aunque ya se tradujo PRINT I, la 
siguiente vez que se ejecuta, cl inter- 
prete “olvida” su traduccion previa. 
El compilador, cn cambio, cumplc u- 
na tarea similar a la del interprete, pc- 
ro la rcaliza una unica vez. 

Como el interprete, cl compilador tra- 
duce una Iras otra las instruccioncs 
BASIC. Pcro la gran difcrcncia csta 
en que cl compilador traduce lodo cl 
programa cn una sola opcracion, gc- 
nerando una version complcta del 
mismo cn codigo dc maquina que al- 
maccna como version “objeto”. 
Siguicndo con el cjcmplo anterior, el 
compilador traduce la instruccion 
PRINT I; una sola vez, y evita lener 
que “volver a traducirla” 99 veccs. 
Sin embargo, lodo licnc su prccio. La 
ventaja dc haccr una traduccion unica 
en un compilador tradicional sc dilu- 
yc al tener que rcalizar varios pasos 
hasta lograr que un programa pueda c- 
jccutarsc. 

Los pasos que sc deben seguir cn un 
compilador tradicional son cstos: 

a) Ulilizar un editor dc tcxlo para car- 
gar el programa fuente y grabarlo (gc- 
ncralmcntc cn disco). 

b) Corrcr el programa compilador que 
analizara cl programa fuente c indica- 
nt si bubo errorcs. En cstc caso, dcbc- 


remos ir al paso a) nuevamente, y tan- 
tas veccs como scan ncccsarias, hasta ’ 
que no haya errorcs dc compilacion 
(por ejemplo, errorcs dc sintaxis). 

c) Una vez que cl compilador tradujo 
exitosamente el programa fuente, ge- 
nera otro archivo denominado “codi- 
go intermedio”, que es un programa 
que csta mas ccrca del codigo dc ma- 
quina. Pcro lodavfa faltan incorporar 
cicrtas dcfinicioncs (“Linkcdicion” 
cn lenguaje informatico. Consistc cn 
resolver cn dircccioncs de memoria 
definitivas las que genera cl compila- 
dor, gcneralmente no fijadas sino de 
mancra relaliva). 

d) Una vez ensamblado cl programa, 
se ejccuta cl mismo para vcrificar que 
no haya errorcs dc logica. En caso dc 
existir, se debera corrcgir cl programa 
fuente y repetir todo cl proccso de 
compilacion hasta lograr que se eje- 
cute corrcctamcnte. 

Es decir que para cl usuario del pro- 
grama es mejor cl compilador por su 
mayor cficicncia y vclocidad, pcro cl 
programador debe pasar la “odisca de 
la compilacion” si utiliza un compila- 
dor tradicional. 

TURBO BASIC vs. COM- 
PILADOR TRADICIONAL 

El Turbo BASIC es un compilador 
que sc puede invocar desde un progra- 
ma cn MSX BASIC. 

La principal ventaja que licnc cl com- 
pilador Turbo BASIC versus los com- 
piladorcs tradicionalcs es que licnc la 
flexibilidad de un interprete para edi- 
tion y depuration (correction) de 
programas, con la vclocidad dc los 
programas compilados. 

Esto sc logra gracias a la gran flexibi- 
lidad del sistema MSX, pues permite 
agregar comandos al interprete que 
acccdcn al compilador cn forma di- 
rccta, sin tener que pasar por cl paso 
intermedio de la edition y cnsamble. 
Con cl Turbo BASIC, basta ingresar 
cl programa como sc liacc habitual- 
mente cn la MSX, y luego, cjccutan- 



do un comando, el Turbo BASIC to- 
ma el control, traduce todo el progra- 
ma y lo ejecuta, con la unica -y gran- 
difcrencia de la velocidad de ejecu- 
cion. 

COMO UT1L1ZAR EL 

TURBO BASIC 

Ahora vamos a dcscribir algunas de 
las tccnicas dc programacion que sc 
utilizan con el compilador BASIC. 
Existen dos formas dc emplcar el 
compilador BASIC: 

a) Compilar todo cl programa BASIC 
en una sola opcracion y ejecutarlo. 

b) Durante la ejccucion normal del 
programa BASIC, compilar y ejccu- 
tar las lfncas comprendidas entre los 
comandos CALL TURBO ON y 
CALL TURBO OFF. La ejccucion 
del programa BASIC continua a par- 
tir dc la instruccion siguiente al 
CALL TURBO OFF. 

a) SI SE COMPILA LA TOTALI- 
DAD DEL PROGRAMA 

En cstc caso sc programa cn forma 
normal cn BASIC (con algunas res- 
triccioncs que luego delallarcmos). 
Luego simplcmcnte con la instruc- 
cion CALL RUN (o _RUN), sc com- 
pila todo cl programa y sc lo ejecuta. 
El liempo dc ejccucion es dc 20 a 30 
veccs mcnor que cl del MSX-B ASIC. 

b) SI SE COMPILA PARTE DEL 
PROGRAMA 

Esla option se utiliza cn caso de ser 
imprcscindiblc emplcar alguna sen- 
tcncia dc interprete BASIC que cstc 
compilador no accplc (tal como ma- 
nejo dc archivos). 

En cstc caso, a las lfncas dc programa 
que se quicran compilar sc les antepo- 
nc una lfnca con la scntcncia CALL 
TURBO ON (o_TURBO ON) y al fi- 
nal dc las lfncas a compilar sc los co- 
loca la scntcncia CALL TURBO 
OFF (o _TURBO OFF) 
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Hay que tener en cucnta que estas scn- 
tencias deben ser unicas en la linea, o 
sea que no se pueden utilizar multi- 
scntcncias en las lincas en que figuren 
CALL TURBO ON o CALL TURBO 
OFF. 

Finalmente, se cjecuta la scntcncia 
RUN y el programa comcnzara su c- 
jccucion. Cuando cl intcrprctc BA- 
SIC encuentra la scntcncia CALL 
TURBO ON, le pasa el control al 
compilador TURBO BASIC, que se 
encarga de compilar todo el programa 
hasta que encuentra la sentencia 
CALL TURBO OFF y ejccuta las ru- 
tinas compiladas. 

Cuando termina dc ejccutar el bloque 
compilado, el TURBO BASIC dc- 
vuclve cl control al intcrprctc BASIC 
y cste continua la ejccucion dc las sen- 
tences siguientes al CALL TURBO 
OFF, en forma normal. 

Hay algunos puntos que debemos 
destacar: 

a) Las variables utilizadas dentro de 
lasrutinas compiladas dcsapareccn al 
terminar su ejecucion. 

b) Las variables fucra del bloque 
compilado son totalmcntc indepen- 
dientes de las variables dentro del blo- 
que, aun si son homonimas. 

Sin embargo, muchas veces neccsita- 
mos que la parte compilada “conoz- 
ca” las variables de la parte interpre- 
tada, para lo cual deberemos pasar pa- 
rametros entre ambas partes. 

Esto se puedc interpretar como que cl 
contcnido de cicrtas variables se hace 
coincidente tanto dentro como fucra 
del bloque dc compilation. Es deeir 
que estas variables son compartidas 
por el Turbo BASIC y el intcrprctc. 
En el Turbo BASIC, se puede lograr 
esto solo para variables cntcras sim- 
ples u ordenamientos (arrays) del 
mismo tipo con sublndice. 

Para pasar parametros al compilador, 
basia escribir dc CALL TURBO ON, 
la scntcncia CALL TURBO ON 
(XX, XX, XX), donde XX son nom- 
bres dc variables que van a ser com- 


partidas entre la parte compilada y la 
interpretada. 

Por ejcmplo: 

CALL TURBO ON(A%,B( )) 

En este caso, la variable A% y el vec- 
tor B() conticncn los mismos valorcs, 
tanto dentro como fucra de la parte 
compilada del programa. 

TIPOS DE VARIABLES 

Y PRECISION 

El tipo dc variable numcrica por dc- 
fecto es punto flotantc. A difcrcncia 
del intcrprctc, la rcprcscntacion del 
numero se hace mediante 3 bytes. 
Pueden tomar valorcs desdc 2.939E- 
39 a 1 .70 1 3E+38, y la precision de los 
calculos es dc 4.5 cifras significati- 
vas. 

La rcprcscntacion interna es la si- 
guiente: 

<cxponcntcxmantisa mcnos signi- 
ficativa> <mantisa mas significati- 
va> 

Ejcmplo: 

0.5 -> 80h,00h,00h 
-1 -> 81h,00h,80h 
T urbo BAS IC maneja la arilmctica de 
entcros en forma analoga al MSX 
BASIC. 

Los nombres dc las variables pueden 
ser dc cualquicr longitud, pero solo 
los dos primeros caractcrcs son signi- 
ficativos. Los ordenamientos pueden 
tener cualquicr dimension. 

Dcbc tenerse en cucnta que no sc pue- 
den rcalizar operacioncs con varia- 
bles alfanumcricas muy complcjas. 
Para cstos casos es rccomcndablc ha- 
ccrlo fucra del bloque de compila- 
cion. 

PIRECTIVAS • 

ESPEC1ALES DEL 
TURBO BASIC 

Mediante dircclivas cspceialcs se 
puedc indicar al T urbo B ASIC que rc- 
alicc larcas cspccialcs que no cstan 
previstas' por cl intcrprctc. Las dircc- 


tivas se componen de una linea que 
comicnza con “comentario” (REM 
o ‘) seguida dc la dircctiva. Estas di- 
rcctivas son las siguientes: 

a) DIRECTIVA #i 

Cuando se encuentra ‘#i’ al principio 
dc una linea dc comentario, los valo- 
rcs ubicados a continuation en la mis- 
ma linea se ubican directamente en cl 
codigo objeto (byte por byte). Un nu- 
mero precedido del slmbolo es- 
pccifica la direction dc una linea de 
programa (palabra dc 2 bytes), y un 
nombre de variable especifica la di- 
rcccion dc la variable (palabra dc 2 
bytes). 

Por ejcmplo: 

10 A%=0 

20 IF A%>100 THEN END 
30‘#I&H2A, A%, &H23, &H22, 
A%, &.HC3, @10 

En cste caso, la linea 30 es complcta- 
mente identica a: 

30 A%=A%+l:GOTO 10 
Obscrvcsc que los valorcs indicados 
en la linea 30 en hexadecimal corrcs- 
ponden al codigo maquina del Z80 y, 
por lo tanto, para usar csta dircctiva es 
neccsario conoccr cl tema. 

En cl ejcmplo, en lenguaje cnsambla- 
dor la linea 30 sc habrla expresado: 
LD HL,(A%) 

INCHL 
LD (A%),HL 
JP@10 

b) DIRECTIVA #c 

La dircctiva “#c” sc utiliza para habi- 
liiar/inhabilitar cl ajustc de coordcna- 
das. Cuando se especifica “#c+”, la 
coordcnada Y (vertical) sc ajusta si sc 
produce desbordc. “#c-” suprime cl a- 
justc. El valor por dcfccto es “#c+”. 
Ejcmplo: 

10 SCREEN 2 

20 REM #C- 

30 LINE (0,0)-(255,255) 

Continua en pdg. 10 
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SENTENCES BASIC Y TURBO BASIC 


1 19 Iguai que MSX-BASIC 
oueMSX-BASIC 

• ASC.- Igual que MSX-BASIC 
i ATTR$ N.D.(No Dlsponible) 
llllNl Igual que MSX-BASIC 

auto n.d, 

BASE 11 - 111*111 
Hill Igua! que MSX-BASIC 
11 BIN$ Igual que MSX-BASIC 
BLOAD N.D. '111111111 
BSAVE N.D. 1111 

CALL N.D. Ill 

CDBL N.D. 111111 
' CHR$ Igual que MSX-BASIC 
| CINT ; N. Dllllllllllll 
CIRCLE No se admite <excen- 
j ncidad i <|irlg u lq’ 
finalx 1 * 

I CLEAR N.D. 

. CLOADN.D. 

CLOSE N.D. . 

- ; .CLS • Igual que MSX-BASIC 
. CMD N.D. 

•' COLOR Igual que MSX-BASIC 
CONT N.D. : 

|||C0M;1S6I6 se admite COPY 
if de graticos (en MSX2). 

||:;COS vllgual qSe MSX-BASlC 

:. csave ns. wmmm 

CSN6 N.D 

.. .CSRLIN Igual que MSX-BASIC 

ilili! N.Diiiiiiiiii 

CVI N.D. 

CVS N.D ' 

• D^TA Igual queMSX-BASiC : 
DEF S6to se acepta ’DEF 

lllallUB 

ill DEFDBL igul fue MSX-BASlC ■ 

II DEFINT Igual que MSX-BASIC •• 
' DEFSNGIgual.que MSX-BASIC 
IlDEFSTFliigSaiique MSX-BASIC 

I11II!11I«11I«™ 

DIM . Igual que MSX-BASIC ,i 
: . con la d jferencja quei Dl M deBe : * 
ejecutarse antes de cualquier 
||. : senlencia ejecutable, y la 
; declaration debe iealizarse 
ulllizando constants enteras. ' • 
I. DRAW N.D. miH® 
DSKF N.D. • • 

llDSKI$ ■: N.Dlii*lliilil: 

DSKOS N D • I 
! ELSE Igual que MSX-BASIC | 


iENDlliguafpf MSX-BASlC;: 
EOF 11 N.D. lllllilllll 

EQV N.D. 

ERASE N D. 

ERL N.D. 

ERR N.D. : 

ERROR N.D. 

EXP l| Igual que MSX-BASIC 
FIELD N.D. 

FILES N.D. 

FIX Igualque MSX-BASIC 
FN N.D. 

-FOR" Igualque MSX-BASIC 
FPOS N.D. 

FRE- ND. -Ill 
GET N.D. 

GO TO Igual queMSX-BASiC 
GOSUB Igual que MSX-BASIC 
GOTO Igual queMSX-BASIC 
HEX$ Igual que MSX-BASIC 
ft - " Igual que MSX-BASIC 
IMP ND. 

INKEYS Igual que MSX-BASIC 
nNP|||jguq[qu|M§X-BASlbj 
INF’U.T Una sola variable por 1 

Ilffilllllllll 111!!! 

1NSTR fguat que MSX-BASIC 
i lNfill Igual que MSX-BASIC 
ipl N.a. ! ••••• • • 

KEY Igual que MSX-BASIC, 
excepto ‘KEY <n>, <alfanumeri- 
co>'y 'KEY LIST' 

KILL N.D. 

LEFTS igual que MSX-BASIC 
LEN Igual queMSX-BASIC 
LET I Igual que MSX-BASIC 
IFILES N.D. 

;L| NEl! Igualque MSX-BAS 1C, 
excepto ‘LINE INPUT'. 

LIST N.D. 

LLIST N.D. 

LOAD N.D. ' 

LOC N.D, 

LOCATE Igual que MSX- 
BASIC, excepto que deben 
indicarse simultanearnente x e y 
mientras que el <activador de 
:Cursor> no se. admite, 

LOG • Iguai quei MSX-BAS 1C . 
LPOSl Igualque MSX-BASIC- 
LPRINT Igualque MSX-BASIC 
LSET N.D. 111! 


MAX ? N.D. 

MERGE N.D. .? 

Ml OS ’iguai que MSX-BASIC.! 
MKDS N.D, 

MKI$ N.D. "i 

iMKss T n.d. > : : !l|ii!ll!! 

MOD,:? ' Igual que MSX-BASiC. 
MOTOR N D 
NAME N.D. 

NEW N.D 

NEXT Siempre necesfia ;.? 
.espe'diicacion de variable'.' ' 
NOT ; Igual que MSX-BASIC 
iOCT$ Igualque MSX-BASIC 
OFF laual que MSX-BASIC 
ON i Igual que MSX-BASIC.; 
excepto i'ON STOP GOSUB'.- i : : 
OPEN N.D. 

OR Igual que MSX-BASIC 
OUT Igual que MSX-BASIC ,: 
PAD ' Igual que MSX-BASIC 
PAINT Igua) que MSX-BASIC 
Pblll Igual queMSX-BASiC! 
PEEK Igual que MSX-BASIC 
PLAY? N.D 

POINT Igua! que MSX-BASIC 
POKE Igual quo MSX-BASICO 
POS . Igual que MSX-BASIC? 
PRESET Igual que MSX-BASIC 
PRINT Igual que MSX-BASIC, 
?exceplo?que SPCy ?TAB?npse??i : ? 
: aceptan,el espaciado por zonas 
(V) actua diferente, y los 
ntimeros no se alinean para 
conformar la linea (es decir, no 
?se.envian al slguiente renglon st 
exceden al mismo, simplemente 
se cortan y siguen abajo). ll?? 
PSET Igual que MSX-BASIC 
PUT Solo se admite ‘PUT. ?v- 
SPRITE 1 . 

READ Iguai que MSX-BASIC 
REM ?lg ual que MSX-BASIC? 
RENUMN.D. : ? • 

RESTORE Igual que MSX- 

BASIC/?.!?:-??.? ?’ I -:?:?;;-:?:,::;-;::;' 

RESUME N.D. 

RETURN - Igual queMSX- . 
BASIC 

RIGHTGlguat que MSX-BASIC 
RND Igual que MSX-BASIC 
RSET N.D? 

RUN : Igual que MSX-BAS ICf 


exdepto.qqe (as variables no se 
inicializan. 

SAVE N.D. 

SCREEN . . Solo se admite 
<modo pantaila> y ctamano 
sprites>. 

SET Solo se admite SET 
PAGE (en MSX 2}. 

SGN : ., Iguaf'qbe MSX-BASIC 
.SIN igualque MSX-BASIC 
SOUND: Iguai que MSX-BASIC I 
i SPACES Igual que MSX-BAS 1C | 
SPC{ N.D. • 

SPRITE Igual que MSX-BASIC. 
SOR Jlgual que MSX-BASIC i 
STEP /:.- Iguai que MSX-BASIC 
STICK . Igual que MSX-BASIC . 
STOP ''Iguai que MSX-BASIC 
STRS igua que MSX-BASIC : 
STRIG Igual que MSX-BASIC 
STRINGS Igual qtf MSX- 
BASIC-.: 

SWAP... Igualque MSX-BASIC 
TAB( N,D, 

TAN Iguai que MSX-BASIC 
JBEN ?. Igual que MSX-BASIC 
TIME Igual que MSX-BASIC 
TO ' Iguai que MSX-BASIC 
TROFF N.D. 

TRON N,D. -• 

USING N.D. 

USR Igual que MSX-BASIC 
iVALO- - : Igualque MSX-BASIC - 
VARPTR Igual que MSX-BASIC 
VDP : Igualque MSX-BASIC 
V P EEK .Igual que MSX-BAS 1C 
VROKE laual que MSX-BASIC 
,WA I T? ?i?? : lguai que MSX-BAS ICVi 
WIDTH N D. 

XOR Igua! que M.SX-BASIC' 

‘ ; ’ ’ ? ’ Igual que MSX-BAS 1C 
> Igua! que MSX-BASIC 
= Igual que MSX-BASIC : 
<":'■ ' ■ i Igua! que MSX-BASIC 
;+- : i . Igual que MSX-BASIC 
. :: : ? Igual que MSX-BASIC 
* Igual que MSX-BASIC 
/. ;:.? ■ :?>* Igual que MSX-BASIC , : 
?!:?'?: 1 : Hgual que. MSX-BASIC I 
\ Igual que MSX-BASIC 
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40 ‘#C+ 

50 LINE (0,0)-(255,255) 

El ajuste de coordenadas consiste en 
verificar los lfmites de la pantalla res- 
pecto de las coordenadas indicadas 
porcl usuario. Si seexccden dichos lf- 
mites, el ajuste consiste cn ignorar las 
coordenadas fuera de rango. 

c).DIRECTIVA #n 

La dircctiva “#n” activa la verifica- 
ci6n de dcsborde de numeros enteros, 
cuando, por ejcmplo, sc hacc un ciclo 
FOR-NEXT con variables enteras, de 
la forma: 

10 FOR I%=0 TO &H7FFF 
20 NEXT 1% 

Bajo cl entomo del MSX BASIC, es- 
ta rutina gcncrara un error de “dcsbor- 
de”, pero si sc la cjccuta con cl Turbo 
BASIC, entrara cn un loop infinito. 
Para evitar cstc inconvcnicntc, sc dc- 
bc incorporar la dircctiva especial 
“#n+”, que lc indica al compilador 
que vigile si los calculos sc van fuera 
del rango de los enteros. 

Sin embargo, cs convcnicntc no abu- 
sar de csta option, ya que consume 
mas memoria y disminuye la vcloci- 
dad de cjccucion. 

Para cancelar esta dircctiva, se debe 
colocar “#n-”. 

MANEJO PE 

INTER RUPCIONES: 

SENTENC1AS 
ON... GOSUB ... 

El Turbo BAS IC soporta cl manejo de 
interrupcioncs. Sin embargo, cuando 
se utilizan cstas rutinas sc genera un 
codigo compilado largo y lento, debi- 
do a que la rutina de verification de 
interruption cs in vocada cada vcz que 
se cjccuta una sentencia. 

El manejo de alfanumcricos sc man- 
ticnc igual al MSX BASIC, con cier- 
tas limitaciones que sc describen a 
continuacion. 


D1FERENC1AS ENTRE 

TURBO BASIC Y MSX 

BASIC 

Veamos algunas obscrvacioncs -que 
se deben tener en cucnta al programar 
cn Turbo BASIC. 

1) Todos los ordenamientos deben scr 
dimensionados previamente, aun los 
que vayan a utilizar sublndiccs mcno- 
res a 10. 

2) Las sentencias DIM solo pueden 
estar prccedidas por las sentencias 
DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, 
REM, DATA y DIM; dc lo contrario 
se genera cl error “DIM ya usado” 
(Rcdimcnsioncd array). 

3) Cuando sc llamc a rutinas cn codi- 
go dc mdquina, los parametros que 
van a continuacion dc la scntcncia 
USR solo pueden scr valorcs enteros. 

4) Cada variable alfanumcrica ocupa 
256 bylcs dc memoria, por lo tanto su 
uso indiscriminado puede complctar 
la memoria rapidamcntc. 

5) Las variables que sc utilizan como 
distribuidor cn las sentencias ON 
GOTO y ON GOSUB son tomadas 
para la cjccucion con cl valor que sur- 
ge del rcsto dc la division de las mis- 
mas por 256. 

6) No sc vcrifican ios lfmitcs dc los 
parametros que sc pasan a las funcio- 
ncs ni los sublndiccs dc los ordena- 
mienlos. 

7) La precision numcrica cs de hasta 
4,5 digilos, y cl rango numcrico va 
desde +2.939E-39 a +1.7012E+38. 

8) Cuando sc impriman numeros con 
la scntcncia PRINT, las cifras mayo- 
rcs a 10000 scran pucstas cn notation 
cicnlffica (con cl cxponcntcE). 

9) Dcntro del Turbo BASIC, tanto las 
variables dc doblc como dc simple 
precision son tratadas dc igual forma, 
por lo tanto su distincion dcntro del 
programa (por cjcmplo A% con A!) 
no cs valida. 

10) Los rcsultados dc opcracioncs 
que no scan divisiones y potcncias 
normalmcntc son dc lipo cntcro. Esto 


puede tracr la siguiente consecucn- 
cia: 

10 A%=100 
20 PRINT A%*A% 

En MSX BASIC, el resultado sera el 
numcro real 40000, pero cn el Turbo 
sc obtendra cl numcro cntcro -25536. 
Se puede evitar multiplicando todo 
por 1! (variable real). 

1 1) No sc hacc ningun tipo de valida- 
tion de sublndiccs pata los ordena- 
mientos, cxccpto cn cl numcro de di- 
mensiones. 

12) No sc vcrifican los rangos de los 
parametros en _TURBO ON. 

13) Se debe especificar la variable cn 
la scntcncia NEXT (en esta version 
del Turbo BASIC). 

Ejcmplo: 

10FORI=1 TO 10:NEXTI (correcto) 
10 FOR 1=1 TO 10:NEXT (incorrcc- 
to para Turbo BASIC). 

14) Solo sc admitc una variable por 
scntcncia INPUT. 

15) Los numeros de lfnca cn la dircc- 
liva #i no sc rcnumcran. 

En la tabla 1 sc resumen las sentencias 
MSX BASIC soportadas porcl Turbo 
BASIC. 

CONCLUSIONES 


Eslc compilador cs una intcrcsantc 
solution dc compromiso entre un 
compilador “completo” (que no tenga 
cxccpcioncs rcspccto al intcrprclc) y 
su facilidad dc utilization desde el 
MSX BASIC. Hemos sintetizado cl 
contcnido del manual de uso del Tur- 
bo B ASIC por considerar que es lo su- 
ficicntcmcntc cxplicito como para 
mostrar a los no usuarios de la Talent 
MSX2 Turbo las bondadcs del Turbo 
BASIC. Como conclusion podemos 
esperar, para los usuarios dc la 
MSX1, su aparicion cn cl mcrcado 
como cartucho, ya que cn vista a su 
performance significa un verdadero 
avancc para la norma MSX. 

Hugo Daniel Caro 
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onvoca a jovenes estudiantes 

o recien egresados de carreras de 
computation o eleetronica, de 
Capital Federal y del interior del pals, 
quienes seran seleccionados por la 
empresa Telematica S.A., productora 
de las computadoras Talent MSX, 
para realizar trabajos en el area de 
promotion. 

Los interesados deben escribir a : 

"K64. Computation para todos" 

Becas de Trabajo 
Mexico 625, 3 9 piso 
(1097) Buenos Aires 

□□□□□□□□□□□ 





OGRAMAS 





METRONOMO MSX 


Tipo: Utilitario 
Autora: Claudia Jimenez 


Q 

V»/cguimos descubricndo aplica- 
ciones para nucsira computadora. 
Esta vez es un utilitario dcstinado a 
los estudiantes dc musica. Simula un 
aparato usado por todos ellos: el me- 
tronomo. 

Este instrumento, inventado por el 
mecanico austrfaco Leonardo Mael- 
zel , se emplea para mcdir los diversos 
grados dc velocidad del movimiento 
musical. 

La simulacion que alcanza este pro- 
grama es realmcnte cxcclcntc. El u- 
suario puede elegir entre varios tem- 
pos predefinidos: grave, largo, lento, 
adagio, larghetto, andante, andantino, 
modcrato, allegretto, allegro, allegro 
assai, allegro vivacce, vivaccc, presto 
y prestissimo. Tambicn es posiblc de- 
finir tempos intermedios y modificar 
cl ritmo. 

El programa comicnza establccicndo 
un “andante”, pero sc puede modifi- 
car si sc aprieta la barra espaciadora. 
Esto habilitara las tcclas dc los numc- 
ros 1 al 6. Con las mismas sc cfcctu- 
an los cambios. Para continuar basta- 
rd con presionar cl numcro 7. 

Pero este programa no solo sirve co- 
mo una cxcclcntc ayuda para los cslu- 
diantes dc musica, sino que por sus 
caractcristicas cjcmplifica varios tc- 
mas deprogramacion. 

Para comenzar, mcncioncmos la pro- 
lija presentation, cn cajas, quo lc da 
un colorido muy especial. 

Otro aspccto dcstacablc es cl uso do 
las intcrrupcioncs, manejadas con las 
instrucciones INTERVAL y STRIG. 
Por supucsto que dados los fines del 
programa cl sonido debe scr agrada- 
blc. El contol del comando SOUND 
cumple muy bicn esia funcion. 



Finalmente llamamos la atencion de 
los programadores sobre cl movi- 
miento pendular del metronomo, lo- 
grado con una scncilla subrutina. 

Por todas las caractcristicas mcncio- 
nadas este programa sera de gran uli- 
lidad para todos los programadores y 
estudiantes dc musica. 

Estructura del 

programa 

10-90 Datos de la autora. 

100 Define variables cntcras. Dimen- 
sina vcctorcs. Define PI. 

110 Define valorcs por dcfccto. 
120-140 Lee valorcs y nombres de 
tempos y ritmos. 

150 Define pantalla para poder impri- 
mir caractcrcs alfanumericos cn mo- 
do mediana resolution. 

160 Define cl diseno del sprite. 
170-200 Crca cajas. 

210-280 Imprimc leycnda. 


290 A la subrutina que imprimc valo- 
rcs en cajas. 

300 Define variables de liempo. 

310 A la subrutina que define interva- 
los del sprite. 

320 Sonido de marca. 

330 Prcgunta cstado dc interruption y 
de la barra espaciadora. 

340 Activa inieruixioncs y a la barra 
espaciadora como disparador de inte- 
rruption. 

350 Lfnca de espera. 

360 Mucvc aguja del metronomo. 
370-390 Sonido intermedio. 

400 Desactiva intcrrupcioncs y barra 
espaciadora. 

410 A la subrutina que imprimc valo- 
rcs cn cajas. 

420-560 Modifica valorcs segun la 
option ingresada. 

570-600 Imprimc valorcs cn cajas. 
610-650 Define intcrvalos del sprite. 
660-700 Datos. 
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BBS Fundacion Talent 

Finalmente, se concreto un proyecto esperado porla comunidad educativa y los 
usuarios de la norma MSX: la creacion de una BBS para los usuarios Talent. 



F 

t—sta BBS funciona en cl telcfono 38- 
9681. Es gratuita y de librc acceso cn ho- 
rarios de 10 a 18 hs., aunque, por cl mo- 
mento, no esta concctada pcrmancntc- 
mente (insistir hasta conseguir la comuni- 
cacion). 

Las principalcs caractcristicas dc la BBS 
son las siguientcs: 

Norma: CCITT 
B audios: 300 baudios 
Longitud de palabra: 8 bits 
Paridad: N 
Stop bits: 1 

En esta BBS sc puedcn dejar mcnsajcs o 
recibirlos de otros usuarios, adcmas dc dcjar y rccupcrar 
programas dc dominio publico. 

A los usuarios dc Talent, esta BBS les permitira (modem 
mediantc) obtener distintos programas dc intercs general, 
incluso los que hemo's publicado cn cl Rincon del Usuario 
Talent. 

A continuation mostramos una comunicacion de un usua- 
rio que utiliza la BBS por primera vcz. 

BIENVENIDO A FUNDACION TALENT 


•Este BBS no tiene fines de lucro y 
esta a cargo de Telematica S.A. 

Rogamos no utilizarlo en forma indis- 
criminada. 

Todas las entradas quedan registradas 
y son verificadas posteriormente . 

,;Cual es su nombre? Jorge 
£,Cual es su apellido? Agnese 
. . .chequeando usuarios. . . 

^Con que tipo de sistema esta llamando? 
(Pulse <RETURN> si es MSX) 

£,Cual es su localidad y provincia ? La- 
nds - Buenos Aires 
Bienvenido a Fundacidn. 
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Este sistema estd orientado a los 
usuarios de computadoras MSX, espe- 
cialmente dentro del area educativa. 
Las reglas minimas que todos tratamos 
de respetar son: 

1. Usar nuestro nombre real 

2. Indicar nuestra localidad 

3. Tratar de no llamar mas de una vez 
por dia para no dejar a otro afuera. 

4. Usar el Correo para comunicarnos 
sin ofender a nadie. 

Gracias . 

JORGE AGNESE de LANUS - BUENOS AIRES 

<C>ambiar nombre o direccidn 
<D>esconectar (sin registro) 
<R>egistrarse? r 

Entre la CLAVE que usara para volver a 
acceder? nene 

Reingrese su CLAVE para su verificacidn 
? 

Por favor, RECUERDE su clave 

t,SU TERMINAL PERMITE MINUSCULAS (S/N) ? 

s 

MAYUSCULAS y minuscusculas 
GRAFICOS: i<N>ada , <A>scii , <C>o- 

lor,<H>elp? n 
GRAFICOS: Nada 

^Transferencia por omisi6n Tipo 


10 REM ******************** 
★ * * 

20 REM * 

■k 

30 REM * METRONOMO MSX 

★ 

40 REM * 

* 

50 REM * POR CLAUDIA JIMENE 
Z * 

60 REM * 

* 

70 REM * PARA LOAD MSX 

* 

80 REM * 

* 

90 REM ******************** 

kk k 

100 DEFINT X, C, J: DIM SP (14 
) ,NA$(14) ,XP(200) : PI=ATN(1 
) *4 

110 Jl=72 : JN=5 : JT=3: MN=0 
120 FOR N=0 TO 14: READ SP ( 
N) : NEXT N 

130 FOR N=0 TO 14: READ NA$ 
(N) : NEXT N 

140 FOR N=0 TO 5: READ JR(N 
) : NEXT N 

150 COLOR 15,12,12: SCREEN 
2: OPEN "GRP:" FOR OUTPUT A 
S #1 

160 SPRITE$ (0) =STRING$ (8, CH 
R$ (255) ) 

170 LINE (40,30)-(216, 191) ,8 
BF 

180 LINE (50,40)-(206,181) ,1 
4 , BF 

190 LINE (76,70)-(186,80) ,1, 
BF 

200 LINE (75,130)-(131,140) , 
4, BF 

210 PSET(81,50) ,14: PRINT # 
1, "METRONOMO MSX" 

220 PSET (80, 131) , 4 : PRINT # 

1 " I" 

2$0 PSET (80, 133) , 4: PRINT # 


240 PSET (72, 113) ,12: PRINT 
#1 , "3« TEMPO »4” 

250 PSET(76,143) ,14: PRINT 
#1 " 1 < > 2 " 

260 PSET (146, 143) , 14 : PRINT 
#1 "5< >6" 

2 7 0^ PSET (146, 155), 14: PRINT 
#1, "RITMO" 

280 PSET(80,170) ,14: PRINT 
#1, "7. . .CONTINUAR" 

290 GOSUB 570 

300 IT=0 : CK=INT (3600/J1) : 

C2=CK*2 : C3=CK/2 

310 GOSUB 610 

320 SOUND 0,200: SOUND 2,50 
: SOUND 8,16: SOUND 9,16: S 
OUND 12,10 

330 ON INTERVALS GOSUB 360 
: ON STRIG GOSUB 400 
340 INTERVAL ON: STRIG (0) O 
N 

350 GOTO 350 

360 PUT SPRITE 0, (XP(CT),71 
) ,15,0: CT= (CT+1 ) MOD C2 : IF 
(CT+3) MOD CK >0 THEN RETU 
RN 

370 SOUND 12,0: SOUND 7,62: 

IF JR ( JT) =0 THEN 390 
380 J2= ( J2+1 ) MOD JR(JT): IF 
J2=0 THEN SOUND 7,60: SOUN 
D 12,50 

390 SOUND 13,0: RETURN 
400 INTERVAL OFF: STRIG (0) 
OFF 

410 GOSUB 570 

420 MN=0 : KY$=INPUT$ (1 ) : XI 
=ASC (KY$) -48 : IF X1<1 OR XI 
>7 THEN 420 

430 ON XI GOTO 440,460,480, 

490,500,510,520 

440 J1=J1-1 : IF Jl<40 THEN 

Jl=208 

450 MN=1 : GOTO 550 
460 J1=J1+1 : IF Jl>208 THEN 
Jl=40 


470 MN=1 : GOTO 550 

480 JN= ( JN+14) MOD 15: J1=SP 

(JN) : GOTO550 

490 JN= ( JN+1) MOD 15: J1=SP ( 
JN) : GOTO550 

500 JT= ( JT+5 ) MOD 6: GOTO550 
510 JT= ( JT+1 ) MOD 6: GOTO550 
520 IT=0: CK=INT (3600/J1) : 
C2=CK*2 : C3=CK/2 
530 GOSUB 610 

540 INTERVAL ON: STRIG (0) O 
N: RETURN 
550 GOSUB 570 
560 GOTO 420 

570 LINE (60, 100) - (196, 110) , 
4 , BF : IF MN=0 THEN PSET (64, 
101), 4: PRINT #1,NA$(JN) 

580 LINE (100,130)- (131, 140) 

, 4 , BF : PSET (96, 132) , 4 : PRIN 
T #1,J1 

590 LINE (160, 130) - (170, 140) 

, 4 , BF : PSET (155,131) ,14: PR 
INT # 1 , JR ( JT ) 

600 RETURN 

610 PSET (22, 2) ,12: PRINT #1 
, "PULSE LA BARRA PARA CAMBI 
AR" 

620 M=0 : FOR N=0 TO PI STEP 
PI/CK 

630 XP (M)=SIN(N) *50+128:XP ( 
M+CK) =25 6-XP (M) : M=M+1 
640 NEXT N 
650 RETURN 

660 DATA 40,46,52,58,63,72, 
80,92, 108, 132, 144,152, 160, 1 
84,208 

670 DATA GRAVE, LARGO, LENTO, 
ADAGIO , LARGHETTO , ANDANTE , AN 
DANTINO 

680 DATA MODERATO, ALLEGRETT 
O, ALLEGRO, ALLEGRO ASSAI , ALL 
EGRO VIVACCE 

690 DATA VIVACCE, PRESTO, PRE 
STISSIMO 

700 DATA 0, 1, 2, 3, 4, 6 



MSX2 EXCLUSIV0S: Isla del Tesoro • Out Run - Space Harrier - 
Tetris (MSX2) - Aleste 128 - Salamander. 

MSX1: Out Run - Wee Le Mans - Robocop - Pacmania - 4x4 Off Road - 
Sabrina - Rambo III - Afterburner - Bugy Boy y 10.000 mas. 

MSX UTILITAR10S: Norton MSX2 - Edtronic - MSX Chart - Page 
Maker - Portfolio - Astrologi'a II - Graphos III - Graficadores y Digital- 
izadores para todas las MSX. EXCLUSIV0: MSX DOS 2.0 en cartucho! ! 


LAS NOVEDADES LAS TRAE SIEMPRE PRIMERO REALTIME 
LO ASESORAMOS CON PERSONAL ESPEOAUZADO CON MAS DE 7 ANOS DE EXPERIENCE 
Av. Santa Fc 2450, local 40, CP. 1425 - Pucyrrcdon 1357, local 58 

821-9438 




— LOS ESPECIALISTAS — 

MAS DE 10.000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE 
PARA MSXl -MSX2-SPECTRUM-COMMODORE DESDE A 5 


EXCLUSIVO:MSX2 EN CASSETTE TURBO 

TIEMPO DE CARGA PROM. 7MIN 


LAS NOVEDADES ANTES QUE NADIE 

TODOS LOS UTILITARIOS PARA MASX1.2 
SPECTRUM- COMMODORE 
CASSETTE 1 2 JUEGOS MSX A 89 at 

CASSETTE 1 2 JUEGOS SPECTRUM A 89 
CASSETTE 20 JUEGOS COMMODORE A 89 
DISKETTES 3 1/2 -5 1/2 -8'- ygp 


DISTRIBUTOR AUTORIZADO TALENT 


Teclados MSXl - MSX2 - Disketteras -Monitores 
COMPRA - VENTA DE MAQUINAS MEJORAMOS CUALQUIER OFERTA 


AV. SANTA FE 3117 Loc. 4 - Tel.: 825-0977 / 2552 
LUNESASABADO DE 9 A 21 HS. 
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HOTUNEi 


<A>scii,em? a 
PROTOCOL: Ascii 
Nulos i (S/N) ? s 
Nulos Si 

Ingresa JORGE AGNESE 

RBBS-PC VERSION CPC14.1D NODOl 
OPERANDO A 300 BAUD, N, 8,1 

<Ctrl K> aborta. <Ctrl S> suspende 

FUNCIONES SOPORTADAS 

• Cuestionarios de salida y entrada. 

• Soporte de graficos, acentos y enes. 
° Envio y recepcibn de mensajes. 

° Subida y bajada de archivos binarios . 
° Boletines del Sysop. 

• Velocidades de 300 a 9600 baudios. 

Nro. de archivos bajados: 0 
Nro. de archivos subidos : 0 

Su PERFIL es el siguiente 

(Puede cambiarlo en Utiles) 

GRAFICOS: Nada 
PROTOCOL: Ascii 
MAYUSCULAS y minusc. 

Line Feeds On 
Nulos Si 
Campanilla On 

^Quiere saltear los 9 boletines? n 

BOLETINES 

1 La Fundacibn Talent 

2 Objetivos de la BBS FUNDACION TALENT 

3 Novedades sobre MSX 

4 Lista de BBSs 

5 Calendario de Actividades 

6 Seminarios y Cursos 

7 Grupos de interes en la BBS 

8 Programa XMODEM: como obtenerlo 

9 Programa XMODEM: c6mo usarlo 

Boletin Nro . 1 . . . . 9 

^L)ista, <RETURN> continua? 2 


<Ctrl K> aborta. <Ctrl S> suspende 
BBS FUNDACION TALENT 


La BBS Fundacibn Talent es un Siste- 
ma de Correo y Boletines publico admi- 
nistrado por la Fundacibn Talent (ver 
boletin Nro.l), para facilitar el in- 
tercambio de experiencias y opiniones 
entre establecimientos educativos. 

El objetivo es que las distintas expe- 
riencias realizadas por las diferentes 
instituciones en el ambito educati- 
vo no queden aisladas y puedan ser com- 
partidas por todos aquellos que deseen 
participar . 

Cualquier sugerencia para su uso, o 
cualquier aporte que usted pueda hacer 
sera bienvenido. 

Quedan 26 minutos. 

Boletin Nro. 1 ... 9 

«;L)ista, <RETURN> continua? 

Chequeando mensajes. 

Lo siento, JORGE, no tiene correo. 


RBBS-PC Versibn CPC14.1D Nodol 
Llamada Nro. 87 

Nro. de mensajes disponibles: 8 
Siguiente Nro. de mensaje: 10 

Quedan 25 minutos. 

MENU PRINCIPAL 

COMUNICACIONES 


B) oletines 

C) orreo personal 

N) otas al Sysop 

O) perador 
S)istema archivos 

MENSAJES 


D) e jar mensajes 


A) yuda 

H) asta pronto 
P) agina 
U) tiles 
F) unciones 


E) liminar msjs 
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L) eer mensajes 
R)evisar mensajes 



M) irar mensajes 


DIRECTORIOS DISPONIBLES 


<;Menu Principal>? U 


minutos 


Quedan 23 

B) audios 
A) yuda 

N) ueva clave 
U) suarios 

L) etras 

O) pciones 
E) xperto 


= UTILES ======= 

P) rotocolo 
M) argen de msjs 

S) tatus 

C) ampanilla 
G) raf icos 

T) iempo 

V)uelve al Menu 


Dir nContenido 


nFormato 


LOGO nProgramas Logo nAscii 

BASIC nProgramas Basic nAscii 
SOFT nSoft Educativo nBin 

UTILES nUtilitarios nBin 

LENGUAJE reinterpretes y Comp nBin 


5 directorio (s) disponible (s) 

Para consultar un directorio especi- 
fico tipee, por ejemplo: 


^Utiles>? v L ; LOGO (RETURN) 

Quedan 22 minutos 


========== MENU PRINCIPAL - 

COMUNICACIONES 


B) oletines 

C) orreo personal 

N) otas al Sysop 

O) perador 
S)istema archivos 

MENSAJES 


D)ejar mensajes 
L)eer mensajes 
R)evisar mensajes 


A) yuda 

H) asta pronto 
P) agina 
U) tiles 
F) unciones 


E) liminar msjs 
M) irar mensajes 


Quedan 21 minutos. 

SISTEMA DE ARCHIVOS 

B)ajar archivo S)ubir archivo 

L) istar archivo N) ovedades 

R)evisar archivo 


AUXILIARES 

V) olver al menu H)asta pronto 

I)nformaci6n A) yuda 

£,Archivos>? L;LOGO 


iMenu Principal>? S 
Quedan 21 minutos 

SISTEMA DE ARCHIVOS 


B) ajar archivo S)ubir archivo 

L) istar archivo N) ovedades 

R)evisar archivo 


AUXILIARES 


V) olver al menu H) asta pronto 

I ) nf ormacidn A) yuda 

<:Archivos>? 1 

<Ctrl K> aborta. <Ctrl S> suspende 


AHORCADO 81771-0.1-84 Juego del ahorca- 
do 

ANIMAL 33931-01-84 Base de datos y cla- 
sificacion de animales 

CALAVERA 50741-01-84 Juego del salto de 
caballo 

CONJUNTO 22451-01-84 Procedimientos de 
logica de conjuntos 

FRACCION 25221-01-84 Soft educativo de 
fracciones 

FUNCIONE 27451-01-80 Graficador de fun- 
ciones 

HANOI 23091-01-80 Torres de Hanoi con 
actores y movimiento 

LOGOALFA 21551-01-84 Ordenador alfabe- 
tico de palabras 

MED I ANAS 11891-01-84 Triangulos y sus 
medianas 

NIM 8091-01-84 Juego del Nim 
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OREJA 32141-01-84 Musica aleatoria 
PRIMOS 83441-01-84 Generador de numeros 
primos 

RAPIDO 35861-01-84 Graficador facil de 
Logo 

ROCK 12531-01-84 Musica recursiva 
SUMAVEC 9 611-0.1-84 Suma de vectores 
UTILES 21121-01-84 Utiles de Logo (whi- 
le, pertenece?, etc.) 

18 Archivos 

Quedan 20 minutos. 

======== SISTEMA DE ARCHIVOS ======== 


' MENSAJES 


D)ejar mensajes E) liminar msjs 

L)eer mensajes M) irar mensajes 

R)evisar mensajes 

i,Menu Principal>? H 

Son las 3:01 PM Tiempo: 1 Min y 25 Seg 
Antes de dejar el sistema, por favor, 
conteste el siguiente cuestionario . 


B)ajar archivo S)ubir archivo 

L) istar archivo N) ovedades 

R)evisar archivo 


AUXILIARES 

V) olver al menu H) asta pronto 

I) nformacidn A) yuda 

i,Archivos>? V 


Gracias . 

lluvo problemas usando el BBS? (s/n) ? n 
Indique aqui sus sugerencias para 
aumentar las prestaciones del BBS. To- 
do en orden 
Eso es todo. 

Esperamos que vuelva a 
conectarse pronto. 


Quedan 17 minutos. iChau! 

Chau, JORGE, gracias por llamar. Hasta 
========== MENU PRINCIPAL ========== pronto. 

COMUNICACIONES 


B) oletines 

C) orreo personal 

N) otas al Sysop 

O) perador 
S)istema archivos 


A) yuda 

H) asta pronto 
P) agina 
U) tiles 
F) unciones 


Naiuralmcntc que csta convcrsacion cs supuesta, pcro no 
difcr ira mucho de la que dcsarrollara el usuario medio. Sin 
embargo, puede haber alguna difercncia cn las pantallas 
pucs cstc sistema csta cn proccso de “pulido” cn cuanto a 
algunas opciones y panUtllas. 


Hugo Daniel Caro 


IN FORMA: 


J^/^;:'yj•* , >■V>V^V^V>V^V : •VxV , :•V : •V : •V:•V^Vx , ^V:•• , ^VxVVxVVxVWVVxVVVVVVVV , :•■ , 

computation srJ 


j a a a a a a a a .■! a a A .< .•! a a a a a •• 




SERYICE OFICIAL CZERTEMT 



SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS 
ORIGINALES PARA TODA LA LINE A CZY ZX 
ASE S0RAI1IENT0 INTEGRAL (IBH - APPLE) EH SOFTWARE 
HARDWARE Y TELE IHFORHATIC A 
PRESUPTJESTOS EN 48 h.3. ENVIOS AL INTERIOR 


ITUZAIMGO 884 CAP. (1272) TE . 362-5876736 1-4748 DELPHI : AJTGEL 
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GENERADOR 
DE MENUES 


Tipo: Utilitario 


L a utilizacion dc mcnucs para 
nuestros programas utilitarios es 
fundamental si el programa ticne 
que ser usado por algun opcrador i- 
nexperto. 

Por eso un buen menu debe ser por 
sobre todo simple. Y si a esa sim- 
plicidad se le agrega una buena pre- 
sentation, mucho mejor. 

Contra la opinion general, agregar 
menues a un programa no lo con- 
viertc a estc en algo demasiado cx- 
tenso y, por el conlrario, le aporta 
multiples ventajas. 

En el listadp que ofrecemos, utiliza- 
mos un ejemplo tipico como es el 
menu de una agenda (agregar, edi- 
tar, buscar, grabar, fin). 

En el mismo sc rccuadra una dc las 
opciones y podemos subir o bajar c- 
se cuadro con los cursorcs. Cuando 
nos dccidimos por una dc las opcio- 
ncs, apretamos la tecla RETURN y 


cl programa finaliza dicicndonos 
cual fuc la option que elegiinos (va- 
riable CH de la lfnca 70). 

Los lectorcs atentos notaran que la 
li'nea 60 ha sido anulada con un 
REM ('). En realidad csta es la linca 
quo sc suele usar con los mcnucs en 
lugar dc la 70, ya que dc acucrdo al 
valor dc CH cl programa seguira 
por uno u otro camino. 

Otro truco dcstacable de programa- 
cion cs la utilizacion dc una subruti- 
na para gcncrar el menu, una vcz 
que lc damos todos los datos. Dc cs- 
ta mancra para distintos menues lo 
unico que tendremos que haccr cs 
colocar los items corrcspondicntcs 
y luego llamar a esa subrulina. 
Crccmos que estc programa puede 
ser cmplcado por muchos dc nucs- 
tros lectorcs como una rutina dc 
gran ulilidad: podran mejorar asi la 
prcscniacion dc sus programas. 


Estructura 

del programa 

10-30 Define pantalla. Prcscntacion 
40-70 Menu principal. Llamada a 
subrutina dc generation dc menu 
80-170 Subrutina dc gcneracion dc 
menu 

200-210 Subrutina que devuclve cl 
ASCII dc la tccla presionada 

Variables 

importantes 

TI$=Nombre del menu 
PO=Numcro dc items que tienc cl 
menu 

PO$(PO)=Nombrc dc los items 
CH=Opcion clegida 


10 CLEAR 1024 : DEFINT A-Z 
20 KEYOFF : SCREENO : WIDTH39 
30 DEFFNA$ (X) =LEFT$ (" 


" , X*2) 


40 1 — Menu principal 
50 TI$="Prueba de men#":PO$ 
(1) ="Agregar" :PO$ (2) ="Edita 
r" :PO$ (3 ) = "Bus car" : PO$ (4) =" 
Grabar" :PO$ (5) ="Fin program 
a" :PO=5 : GOSUB90 
60 ' ONCHGOTO290, 300, 310, 320 
,330 

70 CLS : PRINT "Eligi" : "; CH; " 

= ";PO$ (CH) :END 

80 ' — Generador men# 


90 CLS : CH=1 : M=0 : F0RI=1T0P0: 
IFLEN (PO$ (I) ) >MTHENM=LEN (PO 
$ (I) ) 

100 NEXTI :L= (3 9-M) /2: LOCATE 
(39-LEN (TI$) ) /2, 1:PRINTTI$: 
LOCATE, 5: FORI=lTOPO: LOCATEL 
:PRINTPO$ (I) : PRINT: NEXTI :L= 
L-l :K$=FNA$ (M) :GOTOHO 

110 LOCATEL, 2+CH*2 ;PRINT"r 
";K$; "1": LOCATEL: PRINT" |" 

; :LOCATEL+M+l: PRINT" |":LOC 

ATEL: PRINT "L";K$; "J" 

120 SOUND8 , 1 0 : SOUND1 , 0 : SOUN 
DO, 100 :FORI=lTO50: NEXT: SOUN 
D8, 0 


130 A$=INKEY$ : IFA$=" "THEN13 
0ELSEX=ASC(A$) 

140 LOCATEL, 2+CH*2 : PRINTSPC 
(M+2) : LOCATEL, 3+CH*2:PRINT" 
" : LOCATEL+M+1 , 3+CH*2 : PRINT 
" ": LOCATEL: PRINTSPC (M+2) 
150 IFX=31THENCH=CH+1 : IFCH> 
POTHENCH=l 

160 IFX=30THENCH=CH-1:IFCH= 
0THENCH=PO 

170 IFX=1 3THENRETURNELSE1 1 0 
200 ' — Devuelve el ASCII d 
e tecla 

210 A$=INPUT$ (1) :B=ASC(A$) : 
RETURN 
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a 

e/eccion entre 
IDEA BASE , IDEA TEXT , ; o 
BASIC TUTOR . 


Auspiciado por TELEMATICA S.A. fabricante en Argentina de las computadoras 

personales TALENT MSX 

Para participar en este certamen deben senalar cual es la information correcta que presenta cada 
item. Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cuoon. Los premios 
se entregaran en la administration de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar 
el envio pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 

120 dfas despues de haber sido anunciados. 



Ganador del MSX-TEST N 2 14 


Alberto Martin Die! • 



Respuestas correctas 


1) b.Vicecomodoro Marambio; 2) a.tres; 3) c. First Assembler; 4) c. Mozart; 

5) c.18 


A 1 ii c a ! 



1. ^Cuantos sprites se pueden cl ear y 
colocar en movimiento sobre la pan- 
taila en todos los modos graficos en la 
MSX1? 

a. 8 

b. 16 

c. 32 

2. ^Cuantas tortugas puede niostrar 
enlmea el MSX LOGO? 

a. 2 

Nombrc y apcllido 

b. 4 

c. 8 

3. iQue significa la sigla PPI? 

a. Port de entrada programable. 

b. Protocolo de proccsador indepcndicn- 
tc. 

c. Interfasc programable para perifecri- 
cos. 

4. El MSX-chart es un progratna que 

liace... 

a. ...graficos de gestion. 

b. ...carteles. 

c. ...caratulas. 

5. ^Cuantos canales tiene la desgra- 
badora de Holter neurologico, apli- 
cacion medica de la MSX2? 

a. 2 

b. 4 

c. 8 

Direction: 

Documento: 

Edad: Maquina: 


Que cs lo que mas me gusta de la revista: 



Que le a^ r eg aria: 



Que es lo que no me gusta: 



r 


j 


INCON DEL USUARtO 


DE TALENT MSX 


MSX2: VDP Y PANTALLA 


Mostramos los distintos modos de trabajar con el procesador de pantalla de video, para que 
podamos sacarle provecho a las caracterfsitcas graficas de la MSX2. 


En una nota anterior dijimos que la 
MSX2 cuenta con caractcristicas 
graficas rauy especiales que sp deben 
a su procesador de pantalla de video, 
o VDP. 

Ahora continuamos dcsarrollando cl 
uso de la V9938-VDP del MSX2 
Turbo. 

Ahora veremos conio sc puede accc- 
der a la MSX-VIDEO dircctamcntc 
por los porticos I/O sin utilizar cl 
BIOS. 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

LSB 

Port 1 

1 1 

1 1 

1 1 

D 

I | 

1 

A T 
I | 

1 1 

0 

| | 

1 1 

S 

| | 

1 

I ! 

1 

| 

I.Poner datos 
en port 1 











Port 2 

1 

0 

R5 

R4 

R3 

R2 

R] 

R0 

2.Luego poner 
numero de registro 

Y_ 

A 





con los bits mas 
/ representatives 


Fijo en " 

10" 

numero de registro 
( 0 a 46) 


Figura 1 : Acccso dirccto a R#n 







ACCESO A LOS 
REGISTROS 


ESCRIBIENDO DATOS A LOS 
REGISTROS DE CONTROL 
Los registros de control son write- 
only (escritura solamcnte). 

Como describimos en una nota ante- 
rior, parte de los contcnidos de los re- 
gistros de control (R#0 R#23) sc puc- 
den obtener refiriendose a la VDP(n) 


desdc BASIC. Esta solamcnte lee cl 
valor que sc ha cscrito en la work-arc- 
a de RAM (F3DFII to F3E6II, 
FFE7H to FFF6H) ulilizada para cs- 
cribir los registros. 

Existcn tres formas diferentes, des- 
criptas a continucion, para cscribir 
datos a los registros de control. Ya 
que la MSX accede a la MSX- VIDE - 
O dentro de la rutina de intcrrupcion 
de timer para examinar la ocurrcncia 


de colision de sprite, notesc que cl 
proccdimicnto de acccso no inhibira 
la intcrrupcion si sc accede alos regis- 
tros en forma corrccta como describi- 
remos. 


ACCESO DIRECTO 


La primera forma cs cspccificar di- 
rcctamcntc cl dato y donde va a scr es- 
crito. La figura 1 ilustra cl proccso. El 


CENTROS DE ASISTENCIA AL USUARIO DE TALENT MSX 

CAPITAL FEDERAL 


Taller Logo de compulation 
Junm 1930 


Flores 

Gral. Artigas 354 - Tel. 612-3902 


Lanus 

Caaguazu 2186 - Tel. 240-0378 


Centro de Computation Clfnica 
Asistcncia al Usuario Discapacitado San Telmo 
Ramsay 2250 - Pabellon F 
Tel. 784-2018 


Palermo 

Guatemala 4733 - Tel. 71-4124 


Moron 

Bclgrano 160 - Tel. 629-3347 


Barrio Norte 

Uriburu 1063 - Tel. 83*6892/826- Caseros 
6692 


Chile 1345 -Tel. 37-0051 al 54 

GRAN BUENOS AIRES 


Ramos Mejia 

Bolivar 55 - lcr. piso - Tel. 6584777 


San Justo 

Peru 2515 (esq. Arieta) 


Belgrano 

Cabildo 735 - Tel. 772-9088 


Medina y Albcrdi - lcr piso - Tel. 750- 
8016. 


Vicente Lopez 

Av. Maipu 625 - Tel. 797-672 


Castelar 

C. Casares 997 - Tel. 629-2247 


Virreyes - Pdo. de San Fernando 

Avcllancda 1697 - Tel. 745-7963 
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Primer byte 
MSB 
R#1 7 


7 6 5 4 3 2 1 0 

1 

0 

R5 

R4 

R3 

R2 

R1 

R0 


\ A 



Fijoen"l0" numero de registro 
( 0 a 46) 


1 1 1 1 1 1 1 

Port 3 

DATOS 

1 1 1 1 1 I I 

Siguientes bites 


1 1 1 1 I I 1 

Port 3 

DATOS 


1 1 1 1 1 1 I 


Figura 2: Acccso indirccto a R#n 
(modo no autoincrcmentado) 


LSB 

I .Setear el 
numero de 
registro n en 
R # I 7 con los dos 
bits mas 
significativos 

2. Enviar los datos 
a! port 3. Los datos 
se almacenan en el 
registro R#n 

3. Luego de realizar 
esto, los datos pueden 
escribirse en el 
registro R#n, 
enviandolos solamente 
al port 3 


dato se escribe primcro en cl port N’ 1 
y luego el numero de registro dcstino 
en el mismo port, usando los cinco 
bits menos significativos. El bit mas 
significativo se setca a 1 y cl scgundo 
bit se setca a 0. El valor scria 
10XXXXXB en notacion binaria, 
donde XXXXX es cl n umcro de regis- 
tro dcstino. 

Tambicn se usa cl port N’ 1 para sclc- 
ar las direcciones de la VRAM, como 
describiremos mas adclante. El bit 
mas significativo del scgundo byte 
enviado a estc portico es el flag de di- 


rcccion/registro que determinant la o- 
peracion que lendra lugar. Cuando cl 
bit sc setea al , escribe datos al regis- 
tro de control como vimos antcrior- 
mente. 

ACCESO INDIRECTO 

(modo no autoincrcmentado) 

La segunda forma consistc en escribir 
datos al regitro cspccificado como cl 
registro objetivo (R#17 conticne cl 
puntcro.objctivo). Para empezar, hay 
que almaccnar cl numero de registro 


al que se accedera en R#17 por acce- 
so dirccto. El bit mas significativo se 
setca a 1 y el scgundo bit a 0. Luego, 
cl valor scria 10XXXXXB en nota- 
cion binaria, donde XXXXX es cl nu- 
mcro de registro objetivo. Despucs de 
haber hecho esto, el dato sc puede cs- 
cribir en el registro objetivo enviando 
datos al portN’ 3. Estc metodo sc uti- 
liza para enviar datos continuamente 
al mismo registro. Por ejemplo, para 
ejecutar comandos de VDP. 

ACCESO INDIRECTO 

(modo autoincrcmentado) 

En la tcrccra forma se trata dc escribir 
datos al registro indicado por R#17. 
Estc sc incrcmcnta cada vez que cn- 
viamos datos al portN’3. Para empe- 
2ar, hay que almaccnar cl numero dc 
registro inicial al que sc accedera en 
R# 17 por acccso dirccto. Los dos bits 
mas significativos sc sctcan a 0. Lue- 
go, cl valor scria 00XXXXXB en no- 
tacion binaria, donde XXXXX es cl 
numero dc registro inicial. Ya que cs- 
tc metodo permite escribir datos en 
registros decontrol contiguos, es muy 
util cuando muchos registros conti- 
guos deben cambiarsc en forma inme- 


INTERIOR DEL PAIS 

Bahia Blanca - Buenos Aires 

Gral. Paz 257 - Tel. (091) 31582 

Junin - Buenos Aires 

Gandini 75 - Tel. (0362) 27956 

La Plata - Buenos Aires 

Calle48No. 529 - Tel. (021) 249905 al 
07 

Mar del Plata - Buenos Aires 

Av. Luro 3071 - 13o. “A” -Tel. (023) 
43430 

Necochea - Buenos Aires 

Calle 61 No. 2949 - Tel. (0262) 26583 


Comodoro Rivadavia - Chubut 
San Martin 263 - Local 22 - Tel. 
(0967)20794 

Cordoba - Cordoba 

9 dc julio 533 - Tel. (051) 20083 

Villa Maria - Cordoba 

Corricntes 1159 - 2do. piso - Tel. 
(0535)24311 

Concordia - Entre Rios 

Urdinarrain 50 - Tel. (045) 213229 

Parana - Entre Rios 

Cordoba 67- Tel. (043) 225987 

Mendoza -Mendoza 

Rivadavia 76 - lcr. piso - Tel. (061) 


291348/293151 

Viedma - Rio Negro 

San Martin 24 - Tel. (0920) 21888 

Rosario - Santa Fe 

Baron de Maua 1088 - Tel. (041) 
210747 

Santa Fe - Santa Fe 

Rivadavia 2553 - Loc.22 - Tel. (042) 
41832 

San Juan- San Juan 

Santa Fe 409 Estc 

S.M.de Tucuman - Tucumdn 

Bolivar 374 - Tel. (081) 245007 



diata. Un ejemplo es el cambio del 
modo de pantalla. 

SETEANDO UNA PALETA 

Para sctcar datos en los rcgistros de 
paleta en la MS X- VIDEO (P#0 to 
P#15), hay que especificar el numero 
de registro de paleta en los cuatro bits 
menos significativos deR#16 (punte- 
ro de paleta de color) y cnviar cl dato 
al port N’2. Como los registros de pa- 
leta tienen una longitud de nueve bits, 
los datos dcbcn ser enviados dos ve- 
ces; el brillo rojo y azul primero, y 
luego el verdc. El brillo esta espccifi- 
cado en los tres bits menos significa- 
tivos del segmcnto de cuatro bits. Vc- 
ase la figura 4. 

Dcspucs que el dato cs cnviado dos 
veccs al port N’2, R#16 sc incrcmen- 
taautomaticamente. Estacaractcrisli- 
ca facilita la initialization de lodas 
las palctas. 

LEYENDO REGISTROS DE 
ESTADO 

Los registros de cstado son read-only 
(lcctura solamcnte). Su contcnido sc 
puedc leer dcsdc cl port N’ 1 sctcando 
el numero de registro de cstado en los 
cuatro bits menos significativos de 
R#5 (puntero de registro de cstado), 
como se ve en la figura 5. Los cuatro 
bits mas significativos se sctean a 0. 
Luego, el valor seria 0000XXXXB en 
notation binaria, donde XXXX es el 
numero de registro de cstado. Se dc- 
bcn inhibir las intcrrupciones antes de 
acceder al registro de estado. Des- 
pues de complctar la tarea dcscada, 
R#15 debe ser sctcado a 0 y restablc- 
cer las intcrrupciones. 

ACCESO A LA VRAM DESDE 
EL CPU 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 1 

0 

LSB 

R* 1 7 

0 

0 

R5 

R4 

R3 

R2 

Ri 

R0 

1 .Setear el 

numero de 


V_ 

_A 




/ 

r registro n en 

R* 1 7 con los dos 


Fijos en 
"00" 


n ( 0 a 46) 


bits mas 
significativos en 
"00" 

Port 3 

i 

i 

i i 

i i 

1 1 

D 

1 | 

1 1 1 

A T 0 

1 1 1 

1 1 I 

S 

L 1 L 

2.Enviar los datos 
al port 3. Los datos 









se almacenan en el 
registro R # n 

Port 3 

i 

i 

i i 

i i 

! 1 

D 

1 I 

r i i 

A T 0 

1 1 1 

1 1 

S 

1 | 

r i 

L i 

3. Los datos que se 
envien a continuacidn 









se almacenaran en 

R*(n+I) 

Figura 3: Acccso inclirccto a R#n 
(modo autoincrcmcntado) 






MSB 

7 

6 

5 

4 

3 : 

2 1 

( 

) 

LSB 

R* 1 6 

0 

0 

0 

0 

R3 

R2 

Rl 

R0 

1 .Setear el 
niimero de paleta 


V_ 



A_ 



V 

f en el R* 1 6 con 
los cuatro bits 



Fijo en 
"0000" 


n 

( 0 a 

i 1 5 ) 

mas 

significativos en 
"OOOOB" 

Port 2 


1 I 

brillo rojo 
1 1 


r i i 

brillo azul 

! 1 

2.Enviar los brillos 
rojo y azul al 



V_ 


_y 

i i 

V_ 


/ 

port 2 



0 a 7 



0 a 7 



Port 2 





i i i 

brillo verde 
1 1 1 

3.Enviar el brillo verde 
al port 2 (ya que R*1 6 






1 

V_ 


_I 

se incrementa en este 
punto se puede setear 

Figura 4: Sctcado dc un registro 

dc paleta dc color 

(modo no autoincrcmcntado) 


0 a 7 


la prdxima paleta 
enviando datos al port 2 
en forma continua 


MSB 

R#I5 


Port 1 


7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

R3 

R2 

Rl 

R0 

\ A / 


Fijo en 
"0000" 


n ( 0 a 9 ) 


~ i 

i 

1 1 

i 1 

1 1 

D 

1 1 

1 1 

A T 

1 1 

1 1 

0 

1 1 

1 1 

S 

1 1 

1 1 

1 1 

r 
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1 . Setear el numero de 
registro en R#1 5 con 
los cuatro bits m^s 
significativos en 
"OOOOB" 

2, Leer datos desde 
port! 


Figura 5: Acccso a los registros dc cstado 


Cuando se debe acceder a una dircc- 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 I 

0 

LSB 

R # 4 

• 

X 







Cuando el bit 6 del R#45 
es "0" en R# 1 6, se 


selecciona VRAM; cuando 
es "I", se selecciona RAM 


— 0:VRAM expandida 

— 1 :RAM expandido 

Figura 6:"Switcheo” dc VRAM y RAM expandido 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

LSB 

R # 1 4 

0 

0 

0 

0 

0 

416 

415 

414 

Setear los tres bits 
mas significativos del 










contador de direcciones 

Figura 7 : Seteado ce la pagina de la VRAM 
(los tres bits mas significativos) 


en el campo desde el 
bit 2 al bit 0 de R#I4 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

Port 1 

A7 

A6 

A5 

A4 

A3 

A2 

Al 

AO 

MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

a 

Port 2 

0 

X 

413 

412 

AJ4 

410 

> 

A8 


— 0: leyendo VRAM 

— 1 : escribiendo VRAM 
Figura 8 : Sctcando dc los 14 bits mcnos significalivos 


LSB 

1 . Enviar desde A7 a 
AO al port 1 

LSB 

2. Enviar desde Al 3 a 
A8 al port 1 en forma 
continua. El bit 7 
debe estar seteado 

a 0. El bit 6 determina 
los datos leidos/ 
escritos 


MSB 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

LSB 


D7 

06 

05 

D4 

03 

02 

01 

00 

El contador de 
direcciones aumenta 


* 








automaticamente 

Figura 9: Acccso a la VRAM a travds del 
portO 





cion de VRAM desde cl CPU, sc dc- 
ben cumplir los siguientes pasos. 

CONMUTAR BANCOS 

Los primeros 64K bytes dc VRAM 
(00000H a OFFFFH) y los 64K bytes 
dc RAM expandida rcsiden cn el mis- 


ino cspacio de dircccionamicnlo, tal 
como lo ve la USX- VIDEO. 

La conmutacion dc bancos cs utiliza- 
da para que ambas puedan estar cn II- 
nca al mismo tiempo. ComolaMSX2 
no usa RAM expandida, siempre hay 
que sclcccionar cl banco dc VRAM. 
El bit 6 de R#45 conirola la conmuta- 


cion dc bancos. 

SETEADO DE LA PAGINA DE LA 
VRAM (los tres bits mas significali- 
vos). 

La dircccion dc 17 bits para acccdcr a 
los 128Kde VRAM se setea en el con- 
tador dircccional (A16 to AO) R#14 
los ires bits mas significativos (A16 to 
A14). Luego este registro sc puede 
ver “switcheando” entre ocho pagi- 
nas de 16K bytes dc VRAM. 
SETEADO DE LA DIRECCION DE 
LA VRAM (los 14 bits mcnos signi- 
ficalivos). 

Los 14 bits mcnos significativos dc la 
dircccion deben scr enviados al port 
NT cn dos bytes, como se vera en la 
figura 8. Al enviar cl mas significati- 
ve bit del segundo byte, aseguremo- 
nos. Este setea cl flag de dircccion/re- 
gistro a modo dircccional. El segundo 
bit mas significativo setea cl flag de 
lcclura/cscritura. 1 significaescribira 
VRAM y 2 significa leer dc VRAM. 

LEYENDO Y ESCRIBIENDO 
DE LA VRAM 

Dcspucs dc seteado cl valor cn cl con- 
tador de dircccioncs, se pueden leer o 
cscribir datos a traves del portN’O. El 
flag de lcctura/cscritura sc setea al 
mismo tiempo que A13 a A8 del con- 
tador dc dircccioncs. Cada vcz que un 
byte dc datos sc lea o cscriba al port 
NT , cl conlador de dircccioncs sc in- 
crcmcntara automaticamcnte. Esta 
caractcrfstica permite acccdcr facil- 
mente a memoria contigua cn 
VRAM. 


Bibliografla: MSX2 Technical Hand- 
book 


Jorge Agnese - Hugo D. Caro 



TRANSFORMAR UNA MSX 
EN UNA SINCLAIR 


El software que presentamos permite correr practicamente todos los programas que 
fueron desarrollados para computadoras compatibles con la Ifnea Sinclair en las de 
la norma MSX sin necesidad de alteraciones en el hardaware de la maquina 



F 

I— xistcn varias formas de implc- 
mentar un emulador, pero basicamcn- 
te depcnde dc hacia dondc sc apunic. 
La variante diffcil es mcdiante cl 
hardware. 

Cuando sc desea emular una compu- 
tadora (gcncralmcnte mas pcquena 
que la “simuladora”), sc arma una pla- 
queta para inscrtar en la computadora 
“simuladora” con la CPU, RAM y de- 
mas yerbas, de manera que practica- 
mente del “host” solo se usa la panta- 
11a y el teclado. 

Olra forma de emulation es por soft- 
ware. En cstc caso, la dificultad con 
que se tropieza es la lentitud dc cjceu- 
cion, pucs se deben interpretar los co- 
mandos dc una CPU difcrcnlc al 
“host”. 

Sin embargo, las MSX posccn “pa- 
rientes” dc CPU: la lfnea Sinclair. 
Las microcomputadoras dc la lfnca 
ZX-81 fueron las primeras en lograr 
difusion a nivcl mundial como com- 
putadoras hogarenas. Fue cuando Sir 
Clive Sinclair logro producir una mi- 
crocompuladora realmente rcvolu- 
cionaria, la Sinclair ZX-81. En su c- 
poca fue la unica microcomputadora 
en el mundo cuyo costo era inferior a 
los USS 300. En nuestro pafs la co- 
mercializo Czcrwcny bajo la sigla 
CZ-1000, CZ-1500 y Arvoc, con la 
version brasilena TK-83/85. 

Los que se iniciaron en la ZX-8 1 sicn- 
ten orgullo de ser llamados “sinclai- 
ristas” y no admiten que se hablc mal 
de la ZX-81. La estructura dc su BA- 


SIC, su interprete y sus rulinas de I/O 
residentes en ROM son considcradas 
como “obras macstras” y sirven de 
modelo a todo proyeciista de firmwa- 
re. 

EL PROTAGONISTA 


A continuation dcscribircmos un 
software intcrcsantc: cl emulador 
ESZX-81. Es cl rcsponsablc dc la 
transformation de una computadora 
MSX en una Sinclair. Los que fueron 
usuarios dc la Sinclair, veran que real- 
mente la MSX trabaja como una ZX- 
81, lo que hard que cl uso del cmula- 
dor nos rcsultc muy simple y diverti- 
do. 

En caso dc no haber usado nunca una 
ZX-8 1 , es aconscjablc referirse al ma- 
nual del usuario de cstas maquinas. 
Esto es posiblc gracias a la vcrsatili- 
dad y simplicidad dc la lfnca MSXy 
tambicn a la cxcclcntc estructura de 
cntrada/salida de la lfnca Sinclair. 
Asimismo, los programas cscritos en 
lenguaje de maquina corrcran en cl 
ESZX-81, siempre que no acccdan al 


hardware del micro y que uliliccn las 
rutinas de la ROM. 

Dcbido a la tccnologfa mas recicntc u- 
tilizada en las MSX, sc adicionaron 
algunos rccursos al ESZX-8 1 , permi- 
tiendo una mejor performance de los 
programas en comparacion con la 
ZX-81 “real”. 

CARACTER1ST1CAS 

GENERALES 

Todos los comandos del BASIC ZX- 
81 cstan implcmcntados en cl ESZX- 
81. 

Scrcalizaron algunas modificacioncs 
en cicrlas rulinas, pero en ninguna si- 
tuation implican ncccsariamcntc in- 
compatibilidad con las rulinas origi- 
nates de la ZX-81. 

El mapa de ROM y de RAM fue man- 
tenido intacto; ademas, como ahora 
tanto la ROM como.la RAM de la ZX- 
81 cstan instaladas en RAM, es posi- 
ble alterar la ROM a gusto (aunque no 
es muy saludablc si no sc tienc cono- 
cimiento dc causa...). 

Esto significa, por ejemplo, que los 
caractcrcs dc la ZX-81 pueden ser rc- 
definidos a traves del BASIC y sc 
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Figura 1 
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puedcn, dc esta mancra, implcmcntar 
programas de alta resolution grafica 
(para laZX-81) facilmente 
Las rutinas de entrada y salida para 
casete e impresora fueron alieradas 
para permitir una lcctura/grabacion 
mas veloz. 

El tcclado dc la MSX fue altcrado pa- 
ra que funcione como cl dc la ZX-8 1 , 
incluidas las tcclas multifuncionalcs 
usuales. 

TECLAS DE FUNCIONES 

Como el tcclado dc la MSX poscc mas 
' teclasdecomandosyfuncioncsqucel 
dc la ZX-81, cicrtas facilidadcs fuc- 
ron asociadas a cllas. 

Sin embargo, las opcioncs ampliadas 
cstan disponiblcs solo cn cl modo 
SLOW dc la ZX-81, o cuando sc rc- 
quicrc una entrada por tcclado en cl 
modo FAST. 

Las tcclas definidas son las siguicn- 
tes: 

FI: Carnbia cl color dc las lctras. 

F6: Carnbia el color dc fondo dc la 
pantalla. 

F2: Conccta cl motor del grabador (c- 
quivale a ‘MOTOR ON’ del MSX- 
BASIC). 

F7: Desconcctacl motor del grabador 
(‘MOTOR OFF’ del MSX-BASIC). 
F3: Aumcnta la vclocidad dc cjccu- 
cion. 

F8: Disminuyc la vclocidad dc cjccu- 


cion. Como la MSX poscc un procc- 
sador dcdicado al video (la VDP), cl 
ESZX-81 puede cjccutar programas 
mas rapidamente que la ZX-81. 

Sc implcmcntaron 7 nivelcs dc vclo- 
cidad, (dc 1 a 7). La vclocidad 1, asu- 
mida inicialmcntc, cs la mas lenta y 
corrcspondc al modo SLOW dc la 
ZX-81. 

A cada toque dc F3 aumcnta la vclo- 
cidad dc cjccucion cn una unidad, y a 
cada toque dc F8 disminuyc cn una u- 
nidad. 

Cuando la vclocidad dc cjccucion cs 
mayor que 2, cl video sc ve como 
“pantallazos” pucs no cs posiblc mos- 
trar todas las imagcncs (no dan los 
liempos). 

F4: Conccta cl ‘click’ dc tcclado. 

F9: Dcsconccta cl ‘click’ dc tcclado. 
F5: Acciona cl modo ZX. 

F10: Acciona cl modo ES. 

Existen algunas difcrcncias entre los 
modos ZX y ES disponiblcs cn cslc 
software. 

Si cstamos cn modo ZX, la pantalla 
parpadca al cnlrar cn modo FAST. 
Cuando entra al modo ES, carnbia cl 
color dc bordc dc la pantalla y ocurrcn 
algunos cambios operatives cn cl 

ESZX-81. 

El primer cambio cs que los codigos 
dc error (que cn la ZX-81 cstan indi- 
cados por codigos numcricos), sc 


mucstran con mensajes de error com- 
pletes. 

Ademas, la pantalla ya no parpadca 
cn el modo FAST y esta siempre ac- 
tualizada. 

Por ultimo, los comandos LOAD y 
SAVE sc modificaron dc acucrdo al 
modo, como se explicara postcrior- 
mente. 

TECLAS ESPECIALES 

Las tcclas descriptas a continuation, 
del mismo modo que las de funcion, 
solo licncn cfccto cn cl modo SLOW 
o durante una entrada via tcclado cn cl 
modo FAST. 

STOP 

La tccla STOP funciona como cn las 
MSX, ‘congclando’ la cjccucion dc 
un programa BASIC y , ademas, en es- 
tc caso dcticnc programas cn codigo 
dc maquina. 

Si sc esta cjccutando cl comando LO- 
AD cn modo SLOW, STOP lo intc- 
rrumpira dcfinitivamentc. 
SI1IFT+ST0P 

Presionando simullancamcntc cstas 
dos tcclas, sc continiia con la cjccu- 
cion del programa inlcrrumpida con 
STOP. 

CONTROL+STOP 
La tccla BREAK dc la ZX-8 1 cstaba 
cn la misma tccla que SPACE, que e- 
ra muy chica y dificil dc accionar. 




Como cn las MSX la iccla dc espacio 
es mas grande y puede scr accionada 
accidentalmcnie, la funcion BREAK 
fuc transferida a las teclas CON- 
TROL+STOP. 

HOME 

Esta tccla permitc accionar cl modo 
de comando dc la ZX-81 cn cualquicr 
momento. 

En algunas ocasioncs cl comando 
LIST dc la ZX-8 1 haefa que la niaqui- 
na cnirara cn un ‘loop’ dc lisiado, y 
cuando esto ocurria cstabamos obli- 
gados a apagar la maquina y a cncen- 
derla nuevamente. 

Ahora, presionando HOME, cl 
ESZX-81 volvera al modo comando, 
aun cuando cstuvicra corricndo pro- 
gramas cn lenguajc dc maquina. Ade- 
mas, la dircccion inicial dc la labia dc 
caractcrcs es rcstablecida 
en&HElOO. 

ESC 

Esta tccla equivale a FUNCTION dc 
la ZX-81, (SHIFT+NEW LINE). 
TAB 

Equivalcntc a GRAPHICS , (SHIFT 9 
de la ZX-81). 

INSERT 

Equivalcntc a EDIT, (SHIFT I > 
DELETE 

Equivalcntc a RUBOUT, (SHIFT 0). 
BS 

Equivalcntc a RUBOUT, (SHIFT 0). 

TECLAS DE CURSOR 
Fucron asociadas a las teclas 
SHIFT+5, SIIIFT+6, SIIIFT+7 y 
SHIFT+8 dc la ZX-8 1 , y mueven, asi- 
mismo, cl cursor. 

JOYSTICK 

EL joystick dc MSX funciona como 
cn la ZX-81; sus dircccioncs corrcs- 
ponden a las teclas 5,6,7 y 8. Ambos 
disparadorcs coitcspondcn a la tccla 
0 . 

LOAD Y S AVE 

Las rutinas dc LOAD y SA VE del 
ESZX-81 Tuncionan dc forma dife- 
rente cn los modos ZX y ES. 

En cl modo ZX, funcionan como cn cl 
ZX-8 1 , esto signifies que la veloe idad 
dc transfcrcncia es dc 300 baudios cn 
norma ZX-81. 


En cl modo ES, lanto la lectura como 
la grabacion sc rclizan cn cl sistema 
FSK (cl ulilizado cn MSX) a vcloci- 
dadcs dc 1200 y 2400 baudios. 

Para scleccionar las veloe idadcs sc 
deben usar las teclas F3 y F7. Cuando 
la vclocidad dc ejccucion es 1, la 
Lransfercncia sc hacc a 1200 baudios. 
Si la vclocidad es mayor, la transfc- 
rcncia sc hacc a 2400 baudios. 
LOAD 

La rulina del comando LOAD fuc al- 
tcrada inlcrnamcntc para podcr leer 
las cintas originalcs dc ZX-81 cn cl 
hardware dc MSX. 

AI cjccutar cl comando LOAD, sc c*x- 
hibc cn pantalla cl nombre del progra- 
ma que esta siendo lcido dc la cinta. 
En cl modo ZX, los datos lefdos puc- 
den scr monitorcados por cl audio del 
televisor o monitor. 

Como aclaracion final, hay que dcsta- 
car que desde cl modo ZX sc deben 
cargar cintas grabadas cn modoZX u- 
nicamcntc; lo mismo vale para cl mo- 
do ES. 

SAVE 

El comando SAVE, al scr cjecuiado, 
mucsira cl mensaje “aguardc” cn pan- 
talla, al tiernpo que grabacl programa 
cn cinta. 

Lo que sc esta grabando tambicn pue- 
de scr monitorcado por cl parlantc del 
televisor, desde cl modo ZX. 

Tanto cl comando LOAD como cl co- 
mando SAVE pueden scr cancclados 
presionando la tccla STOP cn vcz dc 
CONTROL+STOP, desde cl modo 
ZX. 

COMANDOS DE 

IMPRESION 

Los comandos dc impresion, LLIST, 
LPRINT y COPY, fucron modifica- 
dos inlcrnamcntc para utilizar irnpre- 
soras con cl set dc caractcrcs ASCII. 
Dc esta forma al usar uno de los co- 
mandos mencionados cl rcsuliado se- 
ra cl siguicntc: 

• las lctras cn video normal sc impri- 
men como mayuscUlas; 

• ias lctras cn video inverso sc impri- 
men como minusculas; 

° los niimeros del 0 al 9, tanto cn vidc- 


o normal como cn video inverso, sc 
imprimen normalmcntc; 

• los sfmbolos matcmaticos y otros 
que cxistcn cn la ZX-8 1 y cn el set AS • 
CII sc imprimen normalmcntc; 

• los caractcrcs graficos que no cxis- 
ten cn cl set ASCIIsc imprimen como 
?’. 

1MPRESIONES DE USO Y 


Memos ulilizado cl programa con una 
MSX2 sin ningtin inconvcnicnlc 
(tambicn corrc pcrfcctamcntc cn una 
MSX1). 

Si sc licnc ccrca un manual dc la ZX- 
81 , todo va bicn pucs cl tcclado dc la 
misma es un tanto complicado. 

Para solucionar cslc problcma, cn la 
Figura 1 transcribimos cl tcclado ori- 
ginal dc la ZX-81 para que pueda 
comparar cl usuario MSX no habilua- 
do al mismo. 

En mi caso particular, por cl ano 1983 
tuve la posibilidad dc dar un curso dc 
BASIC sobre una dc cstas maquinas. 
Eran tiempos durosen los quccl“suc- 
no” dc una maquina por alumno era 
no mas que cso: un sucho lcjano. 

Sin embargo, los resultados obteni- 
dos fucron muy buenos, consideran- 
do las limitacioncs (praclicamcnte c- 
ra un curso tcorico...). Cuando los a- 
lumnos sc sentaban frente a la ZX-8 1 , 
sc vefa claramcntc que esta computa- 
dora les rcsultaba bastantc facil dc u- 
sar y permilta lograr los objciivos (al- , 
go liiYiitaclos) del curso: aprenderBA- 
SIC. 

Cuando tuve cn mis manos cl ESZX- , 
81 , lo primero que hicc fuc dcscmpol- 
var los viejos casctcs con programas 
dc la Sinclair. El rcsuliado fuc asom- 
broso: dc 8 casctcs con 4 o 5 juegos o 
programas cada uno, no funcionaron 
solo aqucllos que, usando cl codigo 
dc maquina, acccdian dircctamcntc al 
hardware. Los programas cn codigo 
dc maquina “prolijos” (que usan la 
ROM) funcionaron pcrfcctamcntc. 

Estc cmulador es un programa dc al- 
ia cal idad. 


CONCLUSIONES 


Hugo Daniel Caro 





UTIL 

Tipo: Utilitario 


m ste programa instala cn la 
MSX2 el comando STAY que 
Simula una RAM-DISK usan- 
do la VRAM Y cl MS DOS. 

gggjg 

Los comandos que estan en 
modo STAY (archivos .COM) se 
cargan desde la RAM dc video en 
lugar dc ser buscados cn cl disco. 
Los requerimicntos para usar el 
STAY son tener una MSX2 (VRAM 
128K), el MSXDOS. SYS version 
1.03 de f'ccha 23/8/85 y el COM- 
MAND. COM version 1.11 del 
2/9/85. 

COMANDOS 


Hay varios comandos que lenemos 
disponiblcs cuando ingresamos cn 
modo STAY. Elios son: 

STAY (a sccas) mucstra una ayuda 
(help) 

STAY/D lista cl dircctorio 
STAY/R es un release (rccupcra cl 
cstado anterior del COMMAND.COM) 
STAY/B vuclvc al BASIC 


FORMA DE CARGAR 
EL PROGRAMA ” 

Primcro sc debe copiar el cargador. 
Con cl ingresamos todos los datos 
del listado 1. 

Una vcz concluida csta iarca graba- 
mos csos datos con BSAVE 


"slay.obj",&HAOOO,&IIABFF 
Lucgo copiemos, grabemos y haga- 
mos corrcr el listado 2. 

Cuando sc va al BASIC o sc apaga 
la maquina sc io debe hacer con 
STAY/B. Si no sc hacc asi queda cl 
COMMAND.COM modificado. 



Cargador 

100 SCREEN 0 : CLEAR 200,£H87FF: 
DEFINTA-Z: Z$="0000" 

110 ON ERROR GOTO 300 
120 PRINT:PRINT "*";:GOSUB 
260.-PRINT A$ 

130 IF A$="M" THEN 150 

135 IF A$="Q" THEN 310 

140 IF A$="D" THEN 210 ELSE 

PRINT: GOTO 120 

150 LINE INPUT A$ : A=VAL ("&H"+ A 

$) 

160 PRINT: G0SU3 280 :V=PEEK (A) : 
GOSUB 290:PRINT"-"; 

170 GOSUB 240:L=V*16:IF E=1THEN 
190 ELSE GOSUB 240:L=L+V:IF E=1 
THEN 190 ELSE POKE A,L:A=A+1 
180 GOTO 160 

190 IF A$=CHR$ (8) THENA=A-1 EL 


SE IF A$=CHR$ (32) THEN A=A+1 E 
LSS IF A$=CHR$ (13) THEN 120 
200 GOTO 160 

210 LINE INPUT A$:A=VAL("£H "+ 
A$) 

220 FOR L=0 TO 15: GOSUB 2 80: FOR 
M=0 TO 7:V=PEEK(A) :S=S+V:GOSUB 
290: A=A+ 1 : NEXT : PR I NT " : " ; : V=S : GO 
SUB 2 90: PRINT: NEXT 
230 PRINT: GOSUB 2.60:IFA$<>" " T 
HEN 120 ELSE 220 
240 E=0: GOSUB 260: IF A$<CHR$(48 
) THEN E=1 : RETURN ELSE IF A$>CH 
R$ (70) THEN 240 ELSE IF A$>CHR$ 
(57) AND A$<CHR$ (65) THEN 240 
250 V=VAL("£H"+A$) : PRINT A$; :RE 
TURN 

260 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 260 
ELSE IF A$>CHR$ (96) AND A$<CHR$ 
(123) THEN A$=CHR$ 


(ASC (AS) -32) 

270 RETURN 

280 A$=HEX$ (A) : PRINT LEFT$(Z$,4 
-LEN (A$) ) +A$+" :S=PEK(VARPTR( 
A) ) +PEEK (VARPTR (A) +1 ) : RETURN 
290 A$=RIGHT$ (HEX$ (V) ,2) : PRINT 
LEFTS (2$, 2-LEN (A$) ) +A$+" : RE 

TURN 

300 RESUME NEXT 

310 ON ERROR GOTO 0:END 

Listado 1 

A0 00 11 22 0A 0E 09 CD 05 00 

: OF 

A008 3A Cl FC 21 2D 00 CD 0C 

:07 

A010 00 FE 01 C2 A3 07 11 81 
:E6 

A018 00 CD 2E 07 CD 83 05 CA 


: OA 









A138 

05 

2A 

06 

A020 

11 

02 

11 

81 

00 

1A 

13 

FE 

:A0 




:B9 









A140 

04 

C3 

00 

A028 

OD 

CA 

95 

01 

FE 

2F 

CA 

34 

: OF 




: 81 









A148 

4E 

07 

CA 

A030 

01 

C3 

25 

01 

1A 

13 

FE 

OD 

:F0 




: OB 









A150 

C2 

9A 

07 

A038 

CA 

95 

01 

FE 

52 

CA 

08 

02 

: 93 




:6D 









A158 

67 

02 

FE 

A040 

FE 

56 

C2 

25 

01 

1A 

FE 

20 

: DC 




:5D 









A160 

44 

CA 

8D 

A048 

CA 

55 

01 

FE 

09 

CA 

55 

01 

:B9 




: 30 









A168 

8D 

05 

CD 

A050 

FE 

30 

C2 

59 

01 

13 

C3 

45 

:CA 




:4E 









A170 

ED 

5B 

06 

A058 

01 

D5 

FE 

OD 

CA 

6E 

01 

FE 

:7D 




: 01 









Allfi 

14 

7A 

CD 

A060 

20 

CA 

6E 

01 

FE 

09 

CA 

6E 

: 6C 




: 81 









A180 

CD 

8D 

05 

A068 

01 

13 

1A 

C3 

5A 

01 

EB 

Dl 

: 92 




:F1 





- 




A188 

05 

06 

80 

A070 

A7 

ED 

52 

7D 

FE 

06 

D2 

A8 

: 53 




:CA 









A190 

77 

23 

10 

A078 

07 

06 

00 

FE 

05 

C2 

88 

01 

:7A 




: 4 4 









A198 

22 

40 

21 

A080 

1A 

FE 

31 

C2 

A8 

07 

06 

01 

: 12 




: AA 









AlAO 

01 

03 

00 

A088 

CD 

62 

07 

DA A8 

07 

22 

08 

: 5B 




:D2 









A1A8 

FE 

20 

C8 

A090 

OA 

78 

32 

OA 

OA 

CD 

9D 

03 

:4B 




: IE 









A1B0 

OC 

OE 

OF 

A098 

21 

08 

OA 

11 

6E 

09 

01 

04 

:8A 




:A9 









A1B8 

B7 

C2 

BO 

AOAO 

00 

ED 

BO 

2A 

06 

00 

2E 

00 

: 80 




:E4 









A1C0 

B5 

C2 

B5 

A0A8 

25 

25 

25 

F9 

EB 

14 

21 

F4 

:FE 




: 65 









A1C8 

F8 

09 

01 

AOBO 

07 

ED 

53 

F4 

09 

01 

00 

02 

:BA 




:30 









A1D0 

F4 

09 

24 

A0B8 

ED 

BO 

CD 

8D 

05 

21 

81 

00 

: 89 




: 87 









A1D8 

23 

4E 

23 

AOCO 

11 

A3 

OC 

CD 

41 

06 

C2 

9A 

: 63 




: 19 









A1E0 

OA 

22 

05 

A0C8 

07 

D5 

E5 

CD 

9A 

02 

El 

Dl 

:E0 




:C5 









A1E8 

ED 

4B 

B3 

AODO 

DA 

D9 

01 

CD 

41 

06 

CA 

C9 

: ID 




: 44 









AlFO 

57 

AF 

09 

A0D8 

01 

CD 

OC 

05 

2A 

06 

00 

2E 

:F0 




:26 









A1F8 

20 

05 

7C 

AOEO 

00 

E5 

Dl 

15 

15 

15 

01 

00 

: 11 




:DF 









A200 

08 

OA 

7B 

A0E8 

01 

ED 

BO 

3A 

07 

00 

3D 

3D 

: 01 




: 42 









A208 

OA 

3C 

FE 

AOFO 

3D 

ED 

5B 

06 

00 

IE 

00 

CD 

: 2D 




:5F 









A210 

OB 

OA 

11 

A0F8 

61 

04 

2A 

06 

00 

25 

25 

25 

:FD 




:ED 









A218 

05 

00 

11 

A100 

2E 

00 

CD 

87 

04 

C3 

00 

00 

:CF 




: 32 









A220 

22 

C4 

OC 

A108 

CD 

8D 

05 

CD 

CE 

05 

C3 

00 

: 14 




:AB 









A228 

B1 

OC 

2A 

A110 

00 

2A 

06 

00 

24 

2E 

00 

22 

: 91 




:8D 









A230 

05 

00 

B7 

All 8 

F4 

09 

21 

81 

00 

11 

A3 

OC 

: AA 




: 48 









A238 

03 

2A 

F4 

A120 

CD 

41 

06 

C2 

44 

02 

D5 

E5 

:28 




:BF 









A240 

21 

01 

IB 

A128 

CD 

9A 

02 

El 

Dl 

DA 

36 

02 

:4A 




: 16 









A248 

2C 

2C 

2C 

A130 

CD 

41 

06 

CA 

26 

02 

CD 

OC 

: 70 




:C8 









A250 

OC 

11 

A4 


2E 

00 

CD 

87 

:7B 













A258 

00 

00 

2A 

F4 

09 

24 

2E 

ID 

11 

81 

00 

CD 

:DE 













A260 

46 

2E 

80 

05 

04 

CA 

6E 

03 

07 

1A 

FE 

2F 

: 20 













A268 

11 

10 

00 

19 

10 

FA 

EB 

21 

1A 

FE 

52 

CA 

38 













A270 

F8 

09 

01 

10 

00 

ED 

BO 

21 

CA 

80 

02 

FE 

:B8 













A278 

08 

OA 

ED 

5B 

F4 

09 

14 

IE 

C3 

9A 

07 

CD 

: 71 













A280 

7A 

01 

04 

00 

ED 

BO 

21 

03 

05 

CD 

DD 

05 

:28 













A288 

OA 

5E 

23 

56 

EB 

11 

00 

00 

IE 

00 

14 

14 

:C5 













A290 

CD 

EA 

05 

11 

9C 

OB 

OE 

09 

04 

C3 

00 

00 

: 73 













A298 

CD 

05 

00 

A7 

C9 

3A 

Cl 

FC 

CE 

05 

CD 

DD 

: 21 













A2A0 

21 

0.6 

00 

F5 

E5 

CD 

OC 

00 

80 

00 

3E 

00 

:C2 












A2A8 

32 

72 

09 

El 

FI 

2C 

CD 

OC 

CD 

68 

F3 

C3 

: 6C 













A2B0 

00 

32 

73 

09 

C9 

2A 

F4 

09 

OC 

11 

AC 

OC 

: 86 













A2B8 

24 

2E 

7A 

5E 

23 

56 

23 

7E 

BO 

21 

A4 

OC 

:2C 













A2C0 

21 

ED 

OC 

ED 

4B 

B3 

OC 

F5 

F7 

04 

11 

A3 

:EE 













A2C8 

C5 

D5 

E5 

CB 

38 

CB 

19 

11 

CD 

05 

00 

Dl 

:5F 













A2D0 

00 

00 

7E 

23 

83 

5F 

7E 

23 

2A 

B5 

OC 

7C 

: OC 













A2D8 

8A 

57 

OB 

78 

B1 

20 

F3 

ED 

21 

A4 

OC 

11 

:FD 













A2E0 

53 

•01 

OA 

El 

Dl 

Cl 

FI 

C5 

00 

ED 

BO 

2A 

:6F 













A2E8 

F5 

E5 

D5 

2A 

F4 

09 

24 

2E 

7A 

5E 

23 

56 

: 10 













A2F0 

IF 

7E 

3C 

4F 

3A 

BO 

F3 

FE 

EB 

78 

32 

OB 

:4B 













A2F8 

29 

D2 

1A 

04 

C5 

11 

10 

04 

79 

32 

07 

OA 

:EB 













A300 

3A 

EO 

F3 

E6 

A7 

B3 

F3 

ED 

ED 

43 

03 

OA 

: 15 













A308 

79 

3E 

81 

ED 

79 

3A 

DF 

F3 

82 

5F 

FE 

02 

: 92 













A310 

E6 

FI 

B2 

ED 

79 

3E 

80 

ED 

C2 

E7 

07 

22 

: 82 













A3 18 

79 

Cl 

Dl 

El 

FI 

IF 

7A 

17 

OA 

OA 

3A 

OB 

: 75 













A320 

17 

17 

E6 

07 

ED 

79 

32 

ED 

D2 

EC 

07 

32 

: 88 













A328 

FF 

3E 

8E 

ED 

79 

7B 

ED 

79 

OC 

OE 

1A 

CD 

:FA 













A330 

7A 

E6 

3F 

F6 

40 

ED 

79 

Dl 

OC 

21 

00 

00 

:F4 













A338 

E5 

2A 

F4 

09 

24 

2E 

7F 

IE 

C6 

OC 

23 

22 

: 4 3 













A340 

El 

4F 

7E 

ED 

79 

23 

IB 

7A 

OC 

OE 

27 

CD 

:B4 













A348 

B3 

20 

F7 

OC 

3A 

DF 

F3 

F3 

BA 

07 

CD 

B5 

:BD 













A350 

ED 

79 

3E 

80 

ED 

79 

3A 

EO 

24 

2E 

7D 

46 

:8C 













A358 

F3 

ED 

79 

3E 

81 

ED 

79 

FB 

04 

CA 

4E 

03 

: 61 













A3 60 

C9 

32 

24 

F3 

32 

26 

F3 

21 

10 

FA 

22 

AC 

: 66 













A3 68 

10 

OA 

4E 

23 

46 

23 

F5 

78 

CD 

32 

05 

C2 

: 4 9 










00 

00 

9A 

13 

42 

04 

CE 

00 

61 

CD 

21 

FC 

Dl 

ED 

CD 

D5 

07 

07 

08 

2E 

46 

0A 

OC 

17 

B5 

32 

09 

ED 

A3 

22 

B3 

C2 

09 

05 

2C 

'OC 



A370 

B1 

CA 

7E 

04 

FI 

D5 

E5 

EB 

: 10 









A598 

B2 

06 

13 

06 

03 

CD 

D2 

06 

:7B 









A488 

00 

7E 

FE 

53 

C9 

11 

39 

OC 

: 61 









A378 

09 

77 

El 

D1 

18 

EC 

4E 

23 

:D6 









A5A0 

DA 

B2 

06 

1A FE 

OD 

CA 

B9 

:8F 









A4 90 

OE 

1A 

CD 

05 

00 

11 

C8 

OC 

: 22 









A380 

46 

EB 

09 

FI 

3D 

77 

C9 

2E 

:C7 









A5A8 

06 

B7 

CA 

B9 

06 

FE 

20 

CA 

:BE 









A4 98 

OE 

OF 

CD 

05 

00 

B7 

C2 

CC 

:16 









A3 8 8 

17 

7E 

3C 

77 

C9 

11 

7A 

OA 

:1C 









A5B0 

B9 

06 

3E 

FF 

B7 

37 

C3 

CE 

:8E 









A4A0 

07 

21 

00 

00 

22 

EB 

OC 

23 

: 63 









A3 90 

0E 

09 

CD 

05 

00 

2A 

06 

00 

:4C 









A5B8 

06 

El 

E5 

23 

06 

OB 

3E 

3F 

: 01 









A4A8 

22 

D6 

OC 

11 

CA 

13 

ED 

53 

: 65 









A398 

24 

24 

2E 

80 

E5 

2A 

F4 

09 

: 1A 









A5C0 

BE 

CA 

CB 

06 

23 

10 

F9 

AF 

:EA 









A4B0 

E9 

OC 

11 

C8 

OC 

21 

5A 

00 

: 1C 









A3A0 

24 

2E 

7D 

7E 

El 

F5 

F5 

CD 

:3D 









A5C8 

C3 

CE 

06 

3E 

02 

B7 

EB 

Dl 

:CD 









A4B8 

OE 

26 

CD 

05 

00 

B7 

C2 

Dl 

: 32 









A3A8 

F7 

04 

5E 

23 

56 

E5 

EB 

11 

: 38 









A5D0 

Cl 

C9 

OE 

00 

CD 

E6 

06 

D8 

:9B 









A4C0 

07 

11 

C8 

OC 

OE 

10 

CD 

05 

: 11 









A3B0 

00 

00 

CD 

EA 

05 

El 

3E 

OD 

:C4 









A5D8 

C2 

DF 

06 

23 

10 

FD 

C9 

77 

:D0 









A4C8 

00 

B7 

C2 

D6 

07 

C9 

11 

OD 

:FF 









A3B8 

CD 

32 

06 

3E 

OA 

CD 

32 

06 

: 25 









A5E0 

OC 

23 

13 

10 

EF 

C9 

1A 

FE 

:3A 









A4D0 

OC 

OE 

09 

CD 

05 

00 

2A 

06 

: OA 









A3C0 

11 

04 

00 

19 

FI 

3D 

B7 

20 

: OD 









A5E8 

OD 

C8 

B7 

C8 

FE 

20 

D8 

C8 

slB 









A4D8 

00 

CD 

87 

04 

C9 

2E 

00 

54 

:FA 









A3C8 

DD 

11 

29 

OC 

OE 

09 

CD 

05 

:8B 









A5F0 

FE 

2E 

C8 

E5 

C5 

21 

06 

07 

:F4 









A4E0 

5D 

14 

14 

14 

01 

00 

01 

ED 

:B4 









A3D0 

00 

FI 

F5 

C6 

30 

CD 

32 

06 

: 70 









A5F8 

06 

OC 

BE 

37 

CA 

03 

07 

23 

:C9 









A4E8 

BO 

C9 

01 

00 

00 

ED 

43 

OC 

:E6 









A3D8 

11 
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4D 

00 

00 

00 

00 

ABD8 

:E6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ABEO 

:E6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ABE 8 
:E6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ABFO 

:E6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ABF 8 
:E6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


Listado 2 

10 CLEAR 300, &H9FFF:BLOAD " STAY.OBJ" 
20 OPEN "STAY.COM" AS 1 LEN=1 
30 FIELD 1,1 AS A$ 

40 FOR I=£HA000 TO &HABFF 
50 LSET A$=CHR$ (PEEK(I) ) 

60 PUT# 1 : NEXT I: CLOSE 1 :END 


INFORMA: 


hardy computacidn srl 
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Robocop 

A comienzos del ano 
pasado los espectado- 
res argentinos pudieron 
ver en los cines RO- 
BOCOP. Esta pelfcula 
combinaba excelentes 
efectos especiales con 
una historia que tenia 
mucha action. La com- 
binacion de ambos fac- 
tores ofreefa un espcc- 
taculo entretenido. 

A los pocos meses cl 
film ya se podia ver en 
las estanterfas de los 
video elubes, y la fama 
de Robocop sc exten- 
, did. Todos conocimos 
cntonces la historia de 
un policfa que fuc hcri- 
do y como lo transfor- 
maron en un robot para 
cl control de la justicia. 
Ahora Robocop llcgai a 
las computadoras en 
forma de juego. El 
mismo sc componc de 
tres cargas y se abre 
con Robocop en ac- 
cion. En una scccion 
de scroll horizontal, 
dispara a las francotira- 
dores que lo tienen en 
la mira, villanos con 
revdlvcrcs, expertos en 
kung-fu y otros dclin- 
cuentcs. 

El juego comienza con 
cuatro vidas y un cicrto 
nivel de energfa, que 
mas tarde puede scr re- 
cupcrado comicndo las 
canastas con comida. 
Las municiones son li- 
mitadas, pero podemos 
cncontrar cargadorcs 


extras tirados por ahf. 
Tambicn podemos utili- 
zar tres armas espccia- 
les que hallaremos en 
nuestro camino. 

Si las municiones se a- 
gotan, cntonces debere- 
mos usar nuestros pun- 
tos para defendernos. 
Si fallamos, pcrdcre- 
mos una vida y tendre- 
mos que volvcr al co- 
mienzo de la seccion. 
Mientras estamos 
patrullando nos llama- 


comp ancro. Entonces,' 
la historia de la muerte 
de Murphy aflorara en 
la memoria del singular 
policfa que ira a la bi- 
blioteca de la estacion 
de policfa con la segun- 
da carga. 

Ahf deberemos cons- 
truir un identikit de E- 
mil, colocando los ojos, 
las orejas, la nariz, la 
boca, la barbilla y el 
corte de pclo. La com- 
putadora de la bibliotc- 



ran a la csccna de un a- 
sallo, dondc deberemos 
auxiliar a una mujer. 
Para cllo tendremos 
que disparar contra cl 
criminal que protege su 
cucrpo con cl de la mu- 
chacha. 

En todas las scccioncs 
hay un Ifmitc de tiempo 
que no podemos exce- 
dcr. 

Luego de cumplida la 
primera mision, sc 
vuclvc al patrullaje en 
una zona diferente de 
la ciudad llcna de mo- 
tociclislas. Allf cncon- 
traremos a Emil, uno 
de los asesinos de Mur- 
phy, nuestro antiguo 


ca buscara en cl archi- 
vo y nos dara todos los 
datos para coniinuar la 
investigation en una 
fabrica de drogas. 

Esla cs otra scccion de 
scroll horizontal que 
termina cuando Robo- 
cop cncuentra al lfdcr 
de la banda que lo mato 
(Clarence Bottickcr), 
cmplcado ahora por un 
cjccutivo de la OCP, la 
empresa que lo cons- 
truyo a cl. Dcbcmos di- 
rigirnos al edificio de 
la OCP, dondc scrcmos 
alacados por ED 209. 

Si rcsistimos cstc ala- 
que, en la tcrccra carga 
nos veremos desespera- 


dos tratando de escapar 
de la torre. Si logramos 
haccrlo, cntonces irc- 
mos al lugar donde 
Murphy fue asesinado. 
Allf tendremos un en- 
frentamiento con Cla- 
rence. Luego de matar- 
lo, tendremos que ir a 
rcscatar al presidente 
de OCP que esta siendo 
hostigado por cl ejecu- 
tivo que emplco a Cla- 
rence. 

Para podcr jugar a Ro- 
bocop hace falta tener 
en cucnta la posicion 
de los cncmigos para 
podcr anlicipar sus mo- 
vimientos. Hay que 
conscrvar las municio- 
ncs utilizando cl mime- 
ro mfnimo de disparos 
para acabar con cada 
malcante. A los moto- 
ciclistas convicnc dis- 
pararles antes que apa- 
rezean en la pantalla. 
Finalmcnte cl identi-kit 
convicne hacerlo por a- 
proximacion, corrigicn- 
do sobre una cara hasta 
hallar la indicada. 
Robocop cumplc, de 
esta mancra, cl ciclo 
que ya iniciaron otros 
heroes de la pantalla ci- 
ncmatografica: cinc-vi- 
dco-computadora. 


Aleste 

para MSX2 

Las posibilidades grafi- 
cas de la MSX2 se ven 
ampliamcnte rcflcjadas 
en cstc juego de origen 
japones. 


La presentation del 
mismo muestra muy 
buenas imagencs con 
los ya famosos dibujos 
animados japoneses 
(personajes con ojos 
occidentalcs muy gran- 
des). 

Una vez supcrada esa 
presentacion, nos en- 
contramos con el jue- 
go. Se trata dc la conti- 
nuacion natural del 
ZANAC 2, con mejo- 
ras que se notan en la 
cantidad armas y enc- 
migos, la variacion dc 
vclocidad del jucgo y 
la dificultad dc algunas 
pantallas. 

El sonido original es 
bastantc agradablc, 
mezcla dc oriental con 
modcrno, lo que da una 
tonada bastantc pcgadi- 
za. 

Para los amantcs dc cs- 
tc tipo dc jucgos, A- 
LESTE es infaltablc cn 
sus colcccioncs. Para 
los que no suclcn "ma- 
tar naves cncmigas", 
jugar con ALESTE 
pucdc transformarlos 
cn adictos cn pocas bo- 
ras. 


Graphos III 

Estc cs un sistcma edi- 
tor dc video para MSX. 
Funciona por intermc- 
dio dc mcnucs. 

Asf podremos haccr 
que cl sistcma muestre 
cl contcnido dc la me- 
moria dc pantalla o la 
edite. 


Para editar disponemos 
dc una scrie dc funcio- 
nes espccialcs dc grafi- 
cacion: trazo, bloque, 
lfnca, rcctangulo, rayo, 
cfrculo, pintura, spray 
y fill son algunas dc e- 
llas. 

Tambicn permite cl uso 
dc varias tipografias y 
manipulacion dc textos. 
Una vcz formada la i- 
magen, podemos trans- 
portarla y haccrlc los a- 
justes ncccsarios. 


Pcro cl GRAPHOS III 
dispone tambicn dc di- 
versas funcioncs para 
usar cn la cdicion que 
no son muy comuncs 
cn estc tipo dc ulilila- 
rios: 

ZOOM, para aproxima- 
cioncs y dctallcs pc- 
quenos. 

SHAPE permite csco- 
gcr una forma determi- 
nada del buffer. 

CORTE sirve para ma- 
nipular imagencs ya 
hcchas y GRID dibuja 
una cuadricula cn cl a- 
rca dc atributos que fa- 
cilita la visualizacion 
dc los bytes que com- 


ponen cl video. 
Podemos archivar las 
pantallas rcalizadas 
tanto cn disquctc como 
cn cascte. 

El GRAPHOS posec 
muchas figuras ya he- 
chas que facilitan el 
trabajo dc cdicion. A- 
dernas, por la forma dc 
grabacion permite crear 
dibujos para emplear 
cn otros utilitarios dc 
autocdicion. 

En resumen, estc sistc- 


ma cs una herramicnla 
muy util para todo a- 
qucl que ncccsitc apli- 
cacioncs graficas. 


GEN 3 

Entre los fanalicos del 
Assembler que dispo- 
nen dc una MSX 2, estc 
cnsamblador sera sin 
duda muy bicn rccibi- 
do. 

Para los que no cstan al 
tanto, rccordcmos que 
cl GEN cs un cnsam- 
blador para cl micro- 
proccsador Z80. 


Como aspcctos distinti- 
vos pucdc decirse que 
rcaliza dos pasadas (la 
primera dc las cualcs se 
utiliza para buscar erro- 
rcs y catalogar los 
sfmbqlos) y pucdc cn- 
samblar todos los codi- 
gos dc operacion nemo- 
tdcnicos del Z80. Posce 
mucliQs comandos es- 
pecfficos, permite defi- 
nir macro-instruccio- 
nes, admite el 
ensamblado condicio- 
nal y crca una tabla de 
sfmbolos de consulta 
muy rap id a. 

El editor que propor- 
ciona Gen cs fundament- 
almcnte un editor dc lf- 
nca, pcro aprovccha al 
mismo tiempo las facili- 
dadcs dc cdicion dc 
pantalla dc las MSX. 

Al Gen 3 sc 1c ban a- 
gregado algunas fun- 
cioncs, por cjcmplo mos- 
trar cl dircctorio del 
drive que esta siendo u- 
lilizado, la copia dc to- 
dos los archivos del 
GEN 3 dc un drive a o- 
iro, cl borrado dc arebi- 
vos, la sclcccion dc un 
drive y la inicializacion 
del drive M. 

Para usar cl drive M sc 
debc copiar todo cl dis- 
co dc trabajo del drive 
A. 

Con la funcion J5 sc 
pucdc inicializar la 
RAM DISK. Luego dc 
csto, si pedimos cl di- 
rcctorio obsevaremos 
&1 84320 bytes libres. 

El Gen 3 trabaja cn 80 
columnas. 

CASAS CONSULJADAS| 
§| Reat Time y Red Point.:'; 




Para comunicarse con nosotros 
deben escribirnos a ’ Load MSX ", 
Mexico 625 - 3 Q P iso, (1097), 
Capital Federal. . 



GENIE HONESTA 

Queremos dcstacar cl gcsto 
del senor Hector 0. Ruarle, 
de CaiTodilla (Mendoza), 
suscriptor de nuestra revis- 
ta, que nos devoivio tres e- 
jemplarcs que habfa rccibi- 
do por segunda vez.Debido 
a ios conocidos problcmas 
dc corrco, nuestro lector no 
rccibio a liempo los nurnc- 
ros 31, 32 y 33 por io que 
solicito un segundo envio 
del material. Despucs dc 
estc pedido, rccibio las re- 
vis las atrasadas y cl nuevo 
envio. 

Agradcccmos desde csta 
Redaction la atenta carta 
que nos remitio el Sr. Ruar- 
tc y, sobre todo, su gcsto de 
honeslidad. 

ZORBA 

EI motivo de la presente 
es averiguar por un pro- 
grania que participo en el 
Cuarto Concurso de Pro- 
gramas, cuyos resultados 
aparecieron en el numero 
30deoctubrede 1988. Me 
estoy refiriendo a Zorba, 
de mi coterraneo Patricio 
Boyle. Soy estudiante de 
griego y me interesaria 
mucho con tar con ese 
programa. Por eso quiero 
saber cuando lo van a pu- 
blicar y, si no Io van a ba- 
cer, deseo que me remi- 
tan su direccion para po- 
nerme en contacto con el. 
Tambien espero que si- 
gan publicando los otros 
programas del concurso 
pues bay varios que aun 
no ban aparecido en la re- 
vista y son muy interesan- 
tes. 

Daniel Alberto Filchel 
Mendoza 


LOAD MSX 

El programa Zorba, lamcn- 
tablcmcntc, es muy exten- 
so para scr publicado en 
nuestra revista. Dccimos 
lamcntablemcnlc porque 
es un programa que presen- 
ta una aplicacion original 
dc la computadora a un am- 
bito que no le es familiar: 
las lenguas. 

Sin embargo, nos hemos 
comunicado con cl Sr. 
Boyle quicn acccdio a co- 
der copias dc su programa a 
los que sc las soliciten. Los 
intcrcsados deben cscribir 
a: Patricio Boyle, Peru 
2108, (5500), Mendoza. 
Muchos dc los otros pro- 
gramas del concurso ticncn 
el mismo inconvenicntc 
para su publication. Lcs 
pedimos a los autorcs de c- 
sos programas que tengan 
intcrcs en que los mismos 
scan difundidos que nos 
autoriccn a publicar sus di- 
rcccioncs para que quicncs 
quicran sc los puedan soli- 
citar. 

DESILUSION 

EXPANDIDA 

Me dirijo a ustedes a fin 
de plantearles un proble- 
ma que se me presenta 
con una unidad Talent 
DPC 200. AI conectarle u- 
na expansion de 64 Kb de 
RAM Spectravideo, no 
funciona. Consulte al a- 
gente autorizado en Cor- 


doba y me dijo que tengo 
que cambiar por una 
MSX2 para utilizarla co- 
mo RAM-Disk. 

Si en los folletos dice “am- 
pliable a 576 K”, ^donde 
esta la compatibilidad en- 
tre equipos MSX? ^Es 
posible acceder mediante 
BASIC o Assembler a es- 
te periferico? 
iComo se utilizan los pi- 
nes 5 y 16 reservados pa- 
ra futuras expansiones? 
Atentamente. 

Carlos Rapc-Ia 
Rio Tercero 


LOAD MSX 

La norma MSX cslablccc 
una scric dc pautas mini- 
mas que deben scr respeta- 
das por todos los fabrican- 
tes que dcsccn producir un 
producto compatible con la 
norma. Mas alia dc las mis- 
mas, cada empresa queda 
en plena libertad de expan- 
dir segun sus propias nccc- 
sidadcs y en la forma que 
mas lc convcnga a sus desa- 
rrollos. Aqui es donde se 
cncucntra la clave de lu 
problcma. Spectravideo sc 
distingue por haber modifi- 
cado sistcmaticamcnlc sus 
pcrifcricos, dc modo que 
no son facilmcntc conccla- 
blcs a otros productos dc la 
norma. La ampliacion a 
5 1 2 K dc RAM es pcrfccla- 
mente posible, pero con ac- 


cesorios que no cstan dis- 
poniblcs en nuestro mcrca- 
do. Los pines 5 y 16 no son 
dc ulilidad en estc caso, asi 
como tampoco rcsulta dc a- 
yuda ningun lenguaje ni cl 
paso a MSX2. 

Moralcja: probar sc ante- 
pone a abonar. 

AVIDO DE 
iNFORMACION 
0 

Tengo la suerte de poseer 
.una Talent DrC-200 des- 
de bace 8 meses y me gus- 
taria lanzarnie a bacer 
mis propios juegos case- 
ros, asi que recurro a us- 
tedes con el fin de que me 
informen sobre algunos 
libros y alguna casa que' 
liaga envios al interior. 
Por favor, publiquen mi 
direccion. 

Los felicito por la revista. 

Diego G. Pereira 
C.C. 229 
9011 CALETA OLIVIA 
SANTA CRUZ. R.A. 


LOAD MSX 

Una lista complcta scria 
demasiado larga. Algunos 
libros que te pueden servir 
son: El libro gigantc dc los 
juegos para MSX, Andrew 
Lacey; La mejor progra- 
macion por la prac tica, Tim 
Hartcnell; MSX, graficos y 
sonido, Rainer Liiers; 
MSX, conscjos y trucos, 
Holgcr Dublin y Hardy 
Brasscnburg. 

En cuanto a casas distribui- 
doras tc rccomcndamos 
que consultcs a Data Bec- 
ker (Adolfo Alsina 731) y 
Cuspidc (Suipacha 1045), 
ambas en Capital Federal. 
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Computadora ^ 
Personal TPC-310 

Caracteristicas: 


Microprocesador Z80A - 3,58 MHz. 
128 KB de memoria principal. 

1 28 KB de memoria de video. 

48 KB de MSX-BASIC Extendido, 
Version 2.0. 

32 KB de compilador Turbo BASIC 
Incluye programa en ROM con 
cuatro funciones de accesorios: 
calculadora, reloj, calendario y 
juego de quince. 

Almacenamiento permanente de 
parametros preferidos: modo de 
pantalla, color de fondo, senales 


auditivas, mensajes, etc., y 


password para control reservado de 
acceso. 


Soportede Light Pen. 


Conozca Talent MSX 2 Turbo. 


Teclado profesional ergonomico de 
73teclas. 

Nuevos modos graficos incluyendo 
texto de 80 columnas y resolucion 
de 512 x 212 pixels multicolor. 

Reioj con dos alarmas y calendario 
permanente con bateria de backup. 
Capacidad de sobreimpresion de 


Conector para perifericos de 
digitalizacion de imagenes. 

Salida a TV PAL-N y NTSC con 
modulador incorporado. 

Salidas para impresora paralela, 
video compuesto y RGB analogico 
incorporadas. 

Totalmente compatible con 


La ventaja de un equipo 
profesional de super-tecnologia. 

Y la simplicidad de una maquina 
de pensar domestica. 

Con abundante memoria. Un buen 
lenguaje basic incorporado. 
Amplias posibilidades de 
conexion a perifericos. 


imagenes y digitalizacion de video. 
Grabacion de imagenes en diskette. 
Soportede RAM-Disk. 


software; accesorios y perifericos 
deMSXI. 


Y mas. Por menos. 

Porque el futuro esta cerca. 
Tengalo ya. 


CT7 


UlV£l 

EZS32 Turbo 





irra rp»oi«itrada dp ASCII CorDOration. 



